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Zmiany techniczne Zastrzegamy sobie prawo do wprowadzania zmian technicznych i popetniania pomytek.
Firma Trotec Laser GmbH zastrzega sobie prawo do zmiany kazdego z opisanych tutaj produktow
bez wczesniejszego zawiadomienia.

© Prawa autorskie Niniejszy dokument wraz ze wszystkimi ilustracjami stanowi wtasnos¢ intelektualna firmy Trotec
Laser GmbH. Uzytkownik moze korzystac z catego dokumentu tylko do celéw osobistych. Powie-
lanie, ttumaczenie lub udostepnianie jego osobom trzecim wymaga uprzedniego uzyskania zgo-
dy firmy Trotec Laser GmbH. Kazde naruszenie prawa bedzie Scigane.
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Wprowadzenie

1 WPROWADZENIE

Informacje o niniej- Witamy w instrukeji obstugi Ruby®, innowacyjnego oprogramowania laserowego firmy
szej instrukgcji Trotec, ktére rewolucjonizuje sposéb pracy z laserem, zapewniajac ptynny, cyfrowy
przeptyw pracy od pomystu do gotowego produktu.

Ruby® jest fabrycznie zainstalowany w maszynie laserowej marki Trotec. Nie ma
potrzeby instalowania zadnego oprogramowania na komputerze - dostep do Ruby®
mozna uzyskac po prostu za pomoca przegladarki zainstalowanej w komputerze.

Oprogramowanie to taczy edycje grafiki i sterowanie laserem na jednej, intuicyjnej
platformie.

Za pomoca oprogramowania Ruby® mozna:

= Importowad, zarzadzac i wyszukiwac projekty i zadania.
= Tworzy¢, edytowac i optymalizowac projekty.

= Przygotowywac i sterowac zadaniami obrobki laserowe.
= Pracowac w zespole z dowolnego miejsca.

= Korzystac z przyjaznego dla uzytkownika interfejsu internetowego.

Ruby® to co$ wiecej niz tylko oprogramowanie laserowe - to potezne narzedzie, ktére
zwieksza produktywno$¢ i upraszcza wspotprace w zespole. Ruby® dostosowuje sie do
potrzeb i rozwija sie wraz z wymaganiami uzytkownika zaréwno gdy jest on grawerem,
producentem, jak i pracuje w edukacji.

W tym podreczniku przedstawimy funkcje i mozliwosci oprogramowania Ruby®.
Znajdziesz w nim wszystkie informacje potrzebne do efektywnego korzystania z
oprogramowania - od obstugi narzedzi graficznych po optymalizacje zadan ciecia i
zarzadzanie wieloma laserami.

Dzieki niemu dowiesz sie, jak Ruby® sprawia, ze codzienna praca z laserem jest
tatwiejsza, szybsza i bardziej ekscytujaca.

Sposob korzystania z Niniejsza instrukcja jest podzielony na kilka czesci. W streszczeniu graficznego interfejsu
niniejszej instrukcji uzytkownika mozna wyszukac okreslone elementy sterujace, menu i ich objasnienie.

e« "Nagtéwekimenu"

e "Ekran zarzadzania"

e "Ekran projektowania"

e "Ekran przygotowania"

o "Ekran produkcji"
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Pierwsze kroki

2 PIERWSZE KROKI

Sposob konfiguracji oprogramowania Ruby®.

Pobranie certyfikatu Zainstaluj certyfikat, aby unikna¢ wyswietlania komunikatéw dotyczacych
bezpieczehstwa w przegladarce internetowe;j.

WSKAZOWKA

Link do pobrania mozna znalez¢ tutaj:

e wwiadomosci e-mail ,Witamy w Trotec Ruby®!"

e wmaszynie laserowej w rozdziale ,Ruby® Remote" po nacisnieciu przycisku Wi-Fi

Instalacja w systemie 1. Otworz pobrany plik.

Windows 2. Kliknij przycisk [Zainstaluj certyfikat].

3. Zostanie otwarty Kreator importu certyfikatow.

4. Gdy pojawi sie pytanie o magazyn certyfikatow, umies¢ certyfikaty w [Zaufany Urzad

Gtéwny ds. Certyfikatow].
B Certeate baformaten Colicme lvpet
Si——

5. PotwierdZ i zakoncz dziatanie Kreatora importu certyfikatow.

v Certyfikat zostat zainstalowany.
Instalacja w macOS 1. Otwoérz pobrany plik.

2. Otwdrz menu [Zaufanie].

3. Wybierz opcje [Zawsze ufaj] dla wszystkich wpisow.

trotec “,"‘ SETTING NEW STANDARDS 7



Pierwsze kroki

Trotee Ruby €4 Aiscersis PT.61

v Certyfikat zostat zainstalowany.

Logowanie sie do Ru- 1. Uzyskajdostep do Ruby® za pomoca przegladarki internetowej.
by®

WSKAZOWKA

Ruby® dziata najlepiej na przegladarkach wykorzystujacych silnik Chromium, takich

jak:

e Chrom
o Edge
e Opera

WSKAZOWKA

Link do oprogramowania Ruby® mozesz znalez¢:

o wwiadomosci e-mail ,Witamy w Trotec Ruby®!"

e wmaszynie laserowej w rozdziale ,Ruby® Remote" po nacisnieciu przycisku Wi-
Fi

2. Zaloguj sie przy uzyciu danych logowania zawartych w wiadomosci e-mail ,Witamy
w oprogramowaniu Trotec Ruby®!".

v Oprogramowanie Ruby® jest teraz gotowe do uzycial

Pierwsze logowanie

WSKAZOWKA

Przy pierwszym logowaniu uzytkownicy zostang poproszeni o zaakceptowanie umowy
EULA i ustawienie nowego hasta.

8 trotec ‘,"‘ SETTING NEW STANDARDS



Nagtowek i menu

3 NAGEOWEK | MENU

IE trotec

W@ (3 5 0 @ STHOT-2"C02 ®.:-I

O Search

Walldeco Elephant pdf

ner

Wallsticker Butterfly,pdf

Lisnchbax Bikers dasty bread outside

d %

Type Plate Anodized Aluminiur

Tea Candle Hobder.pd!

trstee Teotec Logo.pd!

Steel Mug Inside Anresting

Promotional Card.pa!

Fotary Steel Mug Annealing

- Rocking Chair il

Bakery Sign.pdf

Photo Engraving Girl jpg

Phote Engraving Couple.jpg

Lusnchbax Bikers dadty bread insde

Griyacale Mat

pification Research institste

Four Sessons Slate

S cu\Fm’

Ikony nagtéwka

Data sources ™

Fonts

-

(o tags)

(o tags)

Uang

Uang

(o tags)

(o tags)

Uang

(o tags)

Uang

(o tags)

(o tags)

(o tags)

(o tags)

Uang

(o tags)

Uang

Uang

1444949494999 949494a949494d

4

Lasers Profiles

B SeTHOT o0
o s

"Nagtéwek i menu

oo
oo

"Ekran zarzadzania"

"Ekran projektowania"

g}
&,

"Ekran przygotowania"

il

"Ekran produkgji"

g

Pomoc dotyczaca Ruby®
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Umozliwia wyswietlenie skrotéw klawiaturowych dla biezgcego ekranu.
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Lasery

Umozliwia wyswietlenie dostepnych laserdw.
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Nagtowek i menu

Uzytkownik
Umozliwia wyswietlenie ustawien uzytkownika.

Status
Umozliwia wyswietlenie potaczenie oprogramowania Ruby® z maszyna.

Zarys og6lny menu

Menu umozliwia uzytkownikom dostep do kazdego ekranu oprogramowania Ruby®,
ustawien i bazy danych materiatow.

Administratorzy maja dostep do zarzadzania uzytkownikami, profili i dodatkowych

menu.

= trotec e @ :Qﬂ IE] m (3= 0 W smHor-2'cor (@ adnin
8 anage
B oesign
o ar
B Produce
& et
£l Profie
B Dotasources
@ Jobhisso
2% User managemens
H# Tap
@ seuis
@ e
(& servicesie
A Service Ticket
i wsnas
@ Pusiic AP

I
Podmenu oo

oo Ekranzarzadzania"

@ "Ekran projektowania"

r -' n N n
@ "Ekran przygotowania

[El "tkran produkcji"

"Materiaty"
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Nagtowek i menu

E ,l, "Profile" (Administrator)

Ia "Zrbdta danych" (Administrator)

{9 "Historia zadan" (Administrator)

292 "Zarzadzanie uzytkownikami" (Administrator)

"Znaczniki" (Administrator)

"Ustawienia"

of | | H| 3

"Zapisanie ekranu"

3.1 Materiaty

Opis Na ekranie materiatdéw mozna edytowac poszczegblne parametry dla kazdego
materiatu. Do kazdego materiatu mozna dodac rozne efekty, aby wykonywac na tym
samym materiale rézne operacje podczas tego samego zadania.

Lista materiatow

Materials list

Q seut 0

{1 Vood Laser Wood, Akfer lacquere...
PRNNES PN ————

Na liscie materiatow po lewej stronie mozna edytowad lub usuwac istniejace materiaty
oraz tworzy¢ nowe.

Kliknij ,Materiat”, aby otworzy¢ go na ekranie gtéwnym.

Uzyj pola wyszukiwania, aby wyszukac¢ materiat przy uzyciu nazwy, typu materiatu lub
dowolnego z przypisanych znacznikdw.

Uzyj pola wyboru z prawej strony materiatow, aby wybrac jeden lub wiele materiatow.
Uzyj pola wyboru z prawej strony paska wyszukiwania, aby wybrac wszystkie materiaty.

Kliknij [ ¢ ], aby wyéwietli¢ dalsze operacje na plikach:

« Dodanie nowego materiatu, aby otworzy¢ pusty plik materiatu.
o Dodanie nowego typu materiatu.
o Importowanie materiatow z chmury.

e Importowanie materiatow z pliku (w formacie .tIm lub xml).

tl'OteC | SETTING NEW STANDARDS N



Nagtowek i menu

Zarzadzanie plikami
materiatow

Efekty

o Eksport wybranych materiatow.

e Usuniecie wybranych materiatow.

Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20") somctmprsinpe = @ Foverite

A 1030 Muster  AmiskenmngOed  Lens 1T Mezziehols TImm

st table & shots M. 1 10 4 opecs 350

W gbrnej czesci nagtéwka mozna wykonywad nastepujace czynnosci na aktualnie
otwartym materiale:

o Edytowanie nazwy.
o Wybor lub przypisanie typu materiatu (drewno, aluminium itp.).
e Zapisanie jako nowy lub zapisanie.

o Dodanie do ulubionych.

Przejdz do strony "Ekran przygotowania", klikajac przycisk [Przygotuj].

W dolnej czesci nagtéwka mozna dodawac lub usuwaé znaczniki oraz dodawad notatki
do materiatow.

w Advanced
w Advasced

w Advanced

" B EAnE
£

W gtdéwnym obszarze strony dot. materiatdbw mozna zobaczy¢ przypisane do nich efekty.
Do kazdego z efektéw mozna przypisac indywidualne parametry.
Aby zmienic¢ nazwe efektu, kliknij jego nazwe.

Patrzac od lewej do prawej strony podana jest nazwa efektu, proces i przypisany kolor
warstwy. Kolor warstwy zostanie automatycznie dopasowany do efektu na "Ekran

przygotowania".
Uzyj przycisku w lewym dolnym rogu, aby przypisac nowy efekt do materiatu. Mozesz

wybrac jeden z predefiniowanych efektow lub dodac indywidualny, wprowadzajac
nazwe i wybierajac proces.

3.1.1  Plotery laserowe

Podstawowe parame-
try

12

Wartosc¢ Proces Wyjasnienie

Proces Grawero- | Wskazuje, czy warstwa jest ustawiona do grawerowania
wanie, cie- | lub ciecia.
cie

trotec J"‘ SETTING NEW STANDARDS



Nagtowek i menu

Wartosc¢ Proces Wyjasnienie
Warstwy Grawero- | Okresla kolor przypisany do efektu na tej warstwie.
wanie, cie- | Pojedyncza warstwa moze miec wiele koloréw.
cie Kliknij [+], aby przypisaé nowy kolor.
Kliknij kolor, aby ponownie przypisac lub anulowac
przypisanie.
Moc Grawero- | Moc okreslona w procentach mocy maksymalnej.
wanie, cie-
cie
Predkosc Grawero- | Predko$¢ okreslona w procentach predkosci maksy-
wanie, cie- | malnej.
cie
Zrédto Grawero- | Wskazuje, ktére Zrodto lasera ma byc uzywane.
wanie, cie- | Do wyboru jest laser CO, lub $wiattowodowy.
cie
DPI Grawero- | Okresla szczegbtowose procesu grawerowania (jed-
wanie nostka: punkty na cal).
Czestotliwos¢ | Ciecie Okresla czestotliwosc lasera dla procesu ciecia (jed-
nostka: herc).

Kliknij przycisk [ : ], aby skopiowaé parametry z innego efektu lub usuna¢ efekt.

Parametry zaawanso-  po rozwinieciu parametréw poprzez klikniecie przycisku [V] wyéwietlone zostang

wane dodatkowe parametry.
Wartos¢ Proces Wyjasnienie
Przejscia Grawero- | Okresla, ile razy laser powtorzy proces grawerowania
wanie, cie- | lub ciecia.
cie

Korekcja mocy | Grawero- | Reguluje funkcje rampy na odcinkach, na ktérych laser
wanie, cie- | przyspiesza i zwalnia.

cie
Kierunek Grawero- | Umozliwia okreslenie, czy grawerowanie rozpocznie
wanie sie od géry czy od dotu. Rozpoczynanie od dotu moze

ograniczy¢ mozliwosé pdzniejszych poprawek. Poje-
dyncza warstwa moze miec¢ wiele koloréw.

Tryb grawero- | Grawero- | Standardowy: Grawerowanie odbywa sie na przemian
wania wanie od lewej do prawej strony i od prawej do lewej.
Jednokierunkowe: Grawerowanie odbywa sie tylko od
lewej do prawej strony, co zajmuje wiecej czasu.

Wysoka jakos$¢ | Grawero- | Wyt.: Laser przesuwa sie tylko przez najkrétszy wyma-
wanie gany odcinek w jednym wierszu.

WH.: Laser zawsze porusza sie po najwiekszym obszarze
catego uktadu. Moze to poprawic jako$¢ grawerowania
przy duzej predkosci.
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Nagtowek i menu
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Wartosc¢ Proces Wyjasnienie
Relief Grawero- [ Tryb reliefowy wi./wyt.
wanie Dostosowanie moc lasera na podstawie stopnia jasno-
sci:
e Biaty =bez grawerowania
e Jasneobszary = niska moc
o Ciemne obszary = wysoka moc
e Czarny = moc maksymalna
Jest to idealne rozwigzanie do tworzenia efektéw 3D
przy uzyciu 64-bitowej grafiki w skali szarosci.
Zwiekszone Grawero- | Poprawia doktadno$¢, dodajac wprowadzong dtugosé
przekroczenie [ wanie w mm jako przekroczenie. W ten sposéb laser graweru-
je tylko przy petnej predkosci.
Przesunieciew | Grawero- | Dostosowanie ostrosci lasera dla kazdej warstwy:
osi Z wanie, cie-
cie o 0:Umozliwia zatrzymanie stotu w miejscu
o Ujemne: Umozliwia przesuniecie stotu w gore, wy-
konujac ogniskowanie gtebiej w materiale
o Dodatnie: Umozliwia przesuniecie stotu w dot, wy-
konujac ogniskowanie nad materiatem
Gaz procesowy | Grawero- | Wtaczenie lub wytaczenie nadmuchu powietrza lub do-
wanie, cie- | ptywu gazu zewnetrznego podczas grawerowania lub
cie ciecia. Moze to poprawi¢ wyniki.
Dithering Grawero- | Umozliwia wybdér péttondw do grawerowania w skali
wanie szarosci w oparciu o projekt i pozadany efekt.
Graweruj ukryte | Grawero- | Zazwyczaj laser graweruje tylko widoczne warstwy. Aby
warstwy wanie wygrawerowac cata warstwe przed przejsciem do na-
stepnej, aktywuj te opcje.
Podziat proce- | Grawero- | Brak: Powoduje obrébke wszystkich projektow razem.
su wanie Wedtug projektu: Umozliwia obrébke projektow poje-
dynczo w okreslonej kolejnosci.
Potaczenia Ciecie Umozliwia naprzemienne wykonywanie potgczen i cie-
cia (jak w przypadku przerywanej linii).
Przyktadem zastosowania jest sytuacja, w ktorej wycie-
te elementy powinny pozostac w materiale, aby mozna
je byto pézniej wytamac.
o Dtugosc¢ potaczenia: ustawienie odlegtosci, przy
ktorej ciecie zostanie przerwane.
o Dtugosc szczeliny: ustawienie odlegtosci dla ciecia
laserowego.
o Korekta mocy: ustawienie mocy lasera wykorzysty-
wanej w miejscach potaczen.
Planowanie Ciecie Standardowo: tryb domysliny
Sciezki Precyzyjny: priorytet precyzji, ale ciecie trwa dtuzej.

Wydajny: szybko$¢ ma priorytet nad precyzja.
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3.1.2  Lasery galvo

Podstawowe parame-
try

Parametry zaawanso-
wane

trotec “,"‘ SETTING NEW STANDARDS

Wartosc¢ Proces Wyjasnienie
Proces Grawero- | Okresla, czy warstwa jest skonfigurowana do grawero-
wanie, zna- [ wania lub znakowania.
kowanie
Warstwy Grawero- [ Okre$la kolor przypisany do efektu na tej warstwie.
wanie, zna- | Pojedyncza warstwa moze mie¢ wiele kolorow.
kowanie | Kliknij [+], aby przypisa¢ nowy kolor.
Kliknij kolor, aby ponownie przypisac lub anulowac
przypisanie.
Moc Grawero- | Moc okreslona w procentach mocy maksymalnej.
wanie, zna-
kowanie
Predkos¢ Grawero- | Podanie warto$ci w mm na sekunde lub calach na se-
wanie, zna- | kunde.
kowanie
Czestotliwos¢ | Grawero- | Okresla czestotliwosé lasera (jednostka: herc).
wanie, zna-
kowanie

Kliknij przycisk [ } ], aby skopiowad parametry z innego efektu lub usunad efekt.

Po rozwinieciu parametrow poprzez klikniecie przycisku [ V] wyswietlone zostana
dodatkowe parametry.

Wartosc¢ Proces Wyjasnienie
Zrédto Grawero- | Wartos¢ domyslna: Swiattowodowy
wanie, zna-
kowanie
DPI Grawero- | Okreslenie rozdzielczoSci grawerowania. Wartosc¢ jest
wanie okreslona w DPI lub punktach na cal.
Wiersz mapy bi- | Grawero- | Ustawienie liczby grawerowanych linii na cal. Wyzsze
towej na piksel |wanie wartosci zapewniaja wieksza szczegbtowosé, lecz ob-
rébka trwa dtuze].
Dithering Grawero- | Umozliwia wybdr péttondw do grawerowania w skali
wanie szarosci w oparciu o projekt i pozadany efekt.
Graweruj ukryte | Grawero- | Zazwyczaj laser graweruje tylko widoczne warstwy. Aby
warstwy wanie wygrawerowac cata warstwe przed przejsciem do na-
stepnej, aktywuj te opcje.
Podziat proce- | Grawero- | Brak: Powoduje obrébke wszystkich projektow razem.
su wanie Wedtug projektu: Umozliwia obrobke projektow poje-
dynczo w okreslonej kolejnosci.
Przejécia Grawero- | Okreslenie, ile razy laser powtdrzy proces grawerowa-
wanie, zna- | nia lub znakowania.
kowanie
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Wartosc¢ Proces Wyjasnienie

Odlegtos¢ po- | Znakowa- | Ustawienie odstepu miedzy liniami znakowania. Krot-

miedzy liniami | nie sze odlegtosci wydtuzaja czas znakowania.

Przesunieciew | Grawero- | Dostosowanie ostrosci lasera dla kazdej warstwy:

0si”Z wanie, zna-
kowanie o 0:Umozliwia zatrzymanie stotu w miejscu

e Ujemne: Ogniskowanie odbywa sie gtebiej w mate-
riale

o Dodatnie: Ogniskowanie odbywa sie nad materia-
tem

Uzyj kontur Znakowa- [ Umozliwia dodanie konturu (obrys) wokoét ukonczone-
nie go oznakowania.

Wysoka jakos$¢ | Grawero- | Wyt.: Laser przesuwa sie tylko przez najkrétszy wyma-
wanie gany odcinek w jednym wierszu.

WH.: Laser zawsze porusza sie po najwiekszym obszarze
catego uktadu. Moze to poprawic jako$¢ grawerowania
przy duzej predkosci.

Automatyczna | Grawero- | Predko$¢ grawerowania jest okreslana automatycznie

predkos$¢ mapy | wanie na podstawie ustawien mocy, czestotliwosci i DPI. War-

bitowe] tos¢ predkosci jest stata (wyszarzona) i nie mozna jej
regulowac recznie. Zamiast tego jest ona obliczana w
tle, aby zapewni¢ maksymalna wydajnos$¢ w oparciu o
wybrane parametry.

Kat obrébki Grawero- [ Domyslnie grawerowanie rozpoczyna sie od gory i prze-
wanie, zna- | mieszcza sie w dét. Kat obrébki umozliwia obracanie
kowanie kierunku grawerowania.

Tryb obrébki Grawero- | Dwukierunkowe: Grawerowanie odbywa sie na prze-
wanie mian od lewej do prawej strony i od prawej do lewe;.

Jednokierunkowe: Grawerowanie odbywa sie tylko od
lewej do prawej strony, co zajmuje wiecej czasu.

Wypetnienie Znakowa- | Umozliwia wypetnienie konturéw, obracajac je 0 90° po

krzyzowe nie kazdym przejsciu.

Parametry reliefu / gtebokiego grawerowania sg dostepne tylko po zaznaczeniu

pola wyboru:

Wartos¢ Proces Wyjasnienie
Tryb reliefowy | Grawero- | Tworzy relief na podstawie mapy gtebokosci; do wybo-
wanie ru sa rozne tryby reliefowe.

Min. moc dla Grawero- | W trybie reliefowym warto$ci szarosci sa dopasowane

trybu reliefowe- | wanie do réznych poziomdw mocy, np. od 0% do 100%.

go Wartos$¢ szarosci kazdego piksela jest obrabiana z roz-
na moca lasera. Minimalna moc wyznacza dolna grani-
ce rozktadu mocy; na przyktad przy ustawieniu 5% war-
tosci skali szaro$ci zostang roztozone w zakresie od 5%
do 100%.

Liczba obrotéw | Grawero- | Ustawienie stopnia obrotu projektu po kazdym przej-

na przejscie wanie Sciu podczas grawerowania.
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Wartosc¢ Proces Wyjasnienie

Przyrost prze- | Grawero- | Okreslenie ustawienia ponownego ogniskowania lase-
suniecia w osi Z | wanie ra.

Ogniskowanie | Grawero- | Okreslenie liczby przejs¢, po wykonaniu ktérych bedzie
co ,n” przejs¢ [ wanie wykonane ponowne ogniskowanie.

Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy do oznaczania konturéw potrzebna jest
oscylacja (,,wobbling”):

Wartos¢ Proces Wyjasnienie

Szerokos¢ Znakowa- | Okreslenie szerokosci, ktora jest uzywana do znakowa-
oscylagji nie nia oscylacyjnego wokot Sciezki linii.

Intensywno$¢ | Znakowa- | Okreslenie przesuniecia w punkcie styku dwéch ru-
oscylacji nie chow wzdtuz linii prostej.

Opodznienia lasera sa dostepne tylko wtedy, gdy jest zaznaczona opcja ,,Zastap

domyslne ustawienia lasera”.

Wartosc¢ Proces Wyjasnienie

Opodznienie Grawero- | Opodznienie wtaczenia lasera okresla, jak dtugo laser

wtaczenia lase- | wanie musi czekac przed wtaczeniem, mimo ze glowica ska-

ra nera rozpoczeta juz proces znakowania.
To ustawienie stuzy do zapobiegania efektowi przypa-
lenia poprzez przyspieszenie zwierciadta lub ,podgrza-
nie" materiatu,poniewaz niektére materiaty wymagaja
czasu, aby zareagowac na obrébke laserowa.

Opoznienie wy- | Grawero- | Opdznienie wytaczenia lasera to czas, przez jaki laser

taczenia lasera | wanie pozostaje wigczony po zatrzymaniu ruchu skanera. Po-
przez kompensacje wszelkich niewielkich opbZnien w
ruchu skanera to ustawienie zapewnia, ze konce linii
lub ksztattéw sg precyzyjne i kompletne.

Opd&znienie Grawero- [ Jest to dodatkowy czas dodawany, gdy skaner szybko

przeskoku wanie przesuwa wigzke lasera (,przeskakuje”) miedzy dwo-
ma punktami bez znakowania. Umozliwia stabilizacje
zwierciadet lasera galvo po przejsciu do nowej pozy-
cji, zapobiegajac nadmiernemu przesunieciu lub nie-
wspotosiowosci po wznowieniu znakowania. Ustawie-
nie gwarantuje, Ze nastepny proces znakowania roz-
pocznie sie we wtasciwym miejscu.

Opd&znienie Grawero- [ OpdZnienie znakowania to krotka przerwa przed rozpo-

znakowania wanie czeciem lub kontynuowaniem znakowania w nowym

segmencie projektu. Aby upewnié sie, ze zwierciadta
dotarty do pozycji docelowe] przed rozpoczeciem pro-
cesu znakowania, mozna wybra¢ odpowiednia wartos$¢
opO&znienia znakowania.

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS
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32 Profile (administrator)

Opis

Lista profili

Zarzadzanie plikami
profilu

18

Profile umozliwiaja wstepne zdefiniowanie profili dla okreslonych laseréw i materiatow.
Dzieki temu mozna usprawnié przeptyw pracy i zminimalizowac czas po$wiecany na
modyfikacje.

Profile pozwalaja wstepnie skonfigurowad wiekszos¢ ustawien, ktore sg wybierane w
procesie, eliminujac potrzebe ich konfigurowania i umozliwiajac wieksza automatyzacje.

Profiles List
Q search O

i1 New profile

Na liscie profili po lewej stronie mozna edytowad lub usuwac istniejace profile oraz
tworzy¢ nowe.

Kliknij profil, aby otworzy¢ go na ekranie gtéwnym.

Uzyj pola wyszukiwania, aby wyszukac profil przy uzyciu nazwy lub dowolnego z
przypisanych znacznikdw.

Uzyj pola wyboru po prawej stronie profili, aby wybrac jeden lub wiele profili.
Uzyj pola wyboru po prawej stronie paska wyszukiwania, aby wybrac wszystkie profile.

Kliknij [ ¢ ], aby wyéwietli¢ dalsze operacje na plikach:

o Dodanie nowego profilu, aby otworzy¢ pusty profil.
o Import materiatow z pliku (format pliku .tlp).
o Eksport wybranych profili.

o Usuniecie wybranych profili.

2 New profile Bsve @ sweasnew

newtsg X wood X Newtag

W gbrnej czesci nagtéwka mozna wykonac nastepujace czynnosci w aktualnie otwartym
profilu:

o Edytowanie nazwy.
o Zapisanie jako nowy lub zapisanie.

e Dodanie do ulubionych.

Przejdz do strony "Ekran zarzadzania", klikajac przycisk [Zarzadzaj].

W dolnej czesci nagtowka mozna dodawac znaczniki do profilu lub je usuwac.
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Ustawienia profilu

Skala i przeksztatce-

nia

Opcje pozycji

Kroki przetwarzania

Ustawienia punktow

kotwiczacych

Opcje obrébki wstep-

nej

trotec “,"‘ SETTING NEW STANDARDS

Wartosé

Maszyna lase-
rowa

Wyjasnienie

Okreslenie lasera, ktérego dotyczy profil.

Materiat

Okreslenie materiatu, ktérego dotyczy profil.

Wartoséé

Funkcja obrotu

Wyjasnienie

Ustawienie funkcji obrotu na wtaczona lub wytaczona.

Srednica Ustawienie Srednicy obrotu.
Obrot Okreslenie obrotu projektu.
Skala Okreslenie skali projektu.
Ustaw te same wartosci, aby nie znieksztatci¢ proporgji.
Wartosé Wyjasnienie
Typ pozydji Wybdr potozenia importu na pozycji poczatkowej lub w siatce ramek

ograniczajacych.

Pozycja poczat-
kowa

Ustawienie pozycji poczatkowej gtowicy laserowe.

WSKAZOWKA

Wartosci ujemne sa mozliwe, ale moga prowadzi¢ do uciecia projektu.

Wartos$¢

Zapisz projekt

Wyjasnienie

Umozliwia zapisanie przeptywu pracy profilu jako projektu.

Zapisz jako za-
danie

Umozliwia zapisanie przeptywu pracy profilu jako zadania.

Dodaj do kolej-
ki

Umozliwia wysytanie pliku do kolejki w przeptywie pracy.

Wartos$c

Punkt kotwi-
czacy

Wyjasnienie

Umozliwia okreslenie punkt kotwiczacego dla lasera.

Wartos$é

Najpierw geo-
metria we-
wnetrzna

Wyjasnienie

Umozliwia wyciecie najpierw geometrii wewnetrznej, aby zapobiec
niewspétosiowosci (patrz "Zadanie").
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Bezwzgledne potoze-

nienaosiZ

Wartosc¢ Wyjasnienie
Sposob wykry- [ Umozliwia wybdr, ktére zachodzace na siebie linie ciecia beda wy-
wania zacho- | krywane (patrz "Zadanie").
dzenia na sie-
bieliniiciecia | Wyt
o Tylko linie
e Petne
Funkcje dot. Wybor czesci pliku obejmujgcego wiele stron do importu.
importu wielu
projektow o Pytajza kazdym razem
e Import do oddzielnych zadan
e Import do pojedynczego zadania
Rodzaj kom- Ustawienie kompensacji obrazu z kamery Print&Cut (patrz "Prin-
pensacji obrazu [ t&Cut").
z kamery

e Potozenieiobrot
« Petnaliniowa

« Nieliniowa

Wartos$c

Bezwzgledne
potozenie na
osi Z

Wyjasnienie

Dostosowanie bezwzglednego potozenia gtowicy, do ktérej przesu-
wa sie laser na poczatku zadania.

WSKAZOWKA

Nalezy zapewnic wystarczajaco duzo miejsca, aby uniknac uderzenia stotu lub materiatu
w gtowice laserowa.

Ustawienia siatki pro-  Wprowadzenie ustawien profili dla "Narzedzie siatki".

jektu
Wartosé Wyjasnienie
Siatka projektu [ Umozliwia okreslenie liczby wierszy i kolumn tworzonych za pomoca
funkcji siatki.
Odstepw po- [ Odlegtos¢ w poziomie miedzy kazdym projektem na siatce.
ziomie Mozliwe sa wartosci ujemne.
Odstep w pio- | Odlegto$¢ w pionie miedzy kazdym projektem na siatce.
nie Mozliwe sg wartosci ujemne.
Réwne przesu- | To ustawienie powoduje, Ze co drugi wiersz zostanie przesuniety o
niecie pomie- | te warto$¢. Pozwala to na doktadniejsze wykonywanie niektorych
dzy rzedami ksztattow (na przyktad okregdw).
20
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Wartosc¢ Wyjasnienie
Stata siatka Umozliwia utworzenie nieruchomej siatki, na ktérej umieszczane sg
projekty.

Wybierz rozmiar komorki w poziomie i w pionie oraz wyréwnanie
projektu w komérce.

WSKAZOWKA

Jesli projekt przekroczy rozmiar komorki na nieruchomej siatce, dojdzie do naktadanie
sie elementdw na siebie.

Ustawienia dlatrybu  Wprowadzenie ustawien profili dla "Tryb tworzenia pieczatki".
tworzenia pieczatki

Wartosc¢ Wyjasnienie

Ustawienia dla | Wtaczenie/wytaczenie trybu tworzenie pieczatki.
trybu tworzenia

pieczatki

Typ automa- Tworzy kontur wycinania pieczatki. Wszystkie pozostate czesci pie-
tycznej linii cie- | czatki zostaja wygrawerowane.

cia Opcje:

Brak: nie dodano linii ciecia na zewnatrz Prostokatna Okragta Zopty-
malizowany: tworzy zoptymalizowany kontur w odniesieniu do mini-
malnych odlegtosci od pieczatki.

Minimalna od- | Okresla minimalng odlegto$¢ miedzy korpusem pieczatki a linig cie-
legtos¢ od linii | cia.
ciecia

Odbicie lustrza- | To ustawienie okresla, czy pieczatka bedzie konwertowana w lu-

ne strzanym odbiciu.

WH.: Pieczatka bedzie konwertowana w lustrzanym odbiciu, a odbicia
wzoru pieczatki nie.

Whyt.: Pieczatka nie bedzie konwertowana w lustrzanym odbiciu, a
odbicia wzoru pieczatki odwracane.

Bok Ustawienie kata nachylenia boku pieczatki.
e Ptaski
o Sredni
e Stromy
Potaczenia Wiaczanie/wytaczanie powiazan miedzy literami na pieczatce.
Ustawienia dla pie- Konfiguracja ustawien profili dla "Trybu produkcji pieczeci”.

czeci
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Wartosc N ESIEIE

Ksztatt pieczeci | Umozliwia wybor dostepnego szablonu lub utworzenie niestandar-
dowego szablonu okreslajgcego zewnetrzna linie wycinania pieczeci.
Opcje:

o Pieczec okragta: 15/8 cala

o Pieczec okragta: 41 mm

o Pieczec okragta: 51 mm

o Pieczec prostokatna: 51 mmxmm

e Rozmiar zdefiniowany przez uzytkownika

Pozycja wycie- | Umozliwia okreslenie miejsce, w ktérym zostanie umieszczone wy-

cia ciecie wyrownujace dla wktadki.

Grubos¢ Umozliwia wprowadzenie grubosci uzywanego papieru.
Liczba pikseli Umozliwia ustawienie rozdzielczosci importowanego obrazu.
namm

Wypetnienie Wokét pieczeci zostanie dodane wypetnienie.

3.3 Zrddta danych (administrator)

Opis W tym miejscu mozna dodawac i edytowac pliki zawierajace dane, ktore maja byc
uzywane jako dane dynamiczne w procesie obrébki laserowej.

Lista zrédet danych

Data sources
Q, search O

B Listesy

Na liscie zrodet danych po lewej stronie mozna otwierac lub usuwac istniejace zrédta.
Kliknij Zrodto, aby otworzy¢ je na ekranie gtéwnym.
Uzyj pola wyszukiwania, aby wyszukac¢ zrédto danych przy uzyciu nazwy.

Uzyj pola wyboru po prawej stronie materiatow, aby wybrac jedno lub wiele Zrodet
danych.

Uzyj pola wyboru po prawej stronie paska wyszukiwania, aby wybrac wszystkie zrédta
danych.

Kliknij [ 1, aby wy$wietli¢ dalsze operacje na plikach:

o Import zrodet danych z pliku (format pliku .csv).
o Eksport wybranego zrodta danych.

o Usuniecie wybranego zrodta danych.
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Zarzadzanie zréodtem | .o

[2) save 18] Save as new * Export
danych
W nagtéwku mozna wykonac nastepujace czynnosci na aktualnie otwartym zrédle
danych:
e Edytowanie nazwy.
e Zapisaniejako nowe lub zapisanie.
e Zastgpienie zrodta danych.
o Eksport zrédta danych.
Zastapienie zrbédta danych umozliwia zmiane wartosci bez koniecznosci edytowania
wszystkich powigzan i mapowan w juz istniejgcych projektach lub zadaniach.
Przejdz do strony "Ekran przygotowania", klikajac przycisk [Przygotuj].
Zrédto danych e

+ Addrow

El B B BV B B EN B EN E} E E) E} E) E) E) E E) E)

W gtéwnym obszarze na stronie materiatéw wyswietlane sa poszczegdlne wiersze pliku.

Kliknij wiersz, aby edytowac wartosé.
Kliknij [y, aby usunac wiersz.

Kliknij przycisk [+ Dodaj wiersz], aby dodac wiersz na dole pliku.

34 Historia zadan (administrator)

Opis W historii zadaf administratorzy moga wyswietli¢ poprzednie zadania zaréwno
ukonczone, jak i niewykonane.

Historia zadan jest wyswietlana dla kazdego zadania:

« Nazwa zadania
e Materiat

« Data

trotec ’,“" SETTING NEW STANDARDS
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e Status
o Rodzaj zadania
o Czaswykonania

o Whkolejce

Kliknij ikone kalendarza, aby wybrac date poczatkowa i koricowa w kalendarzu.
Kliknij przycisk [Usun zakres dat], aby skasowac zastosowany zakres dat.

Kliknij przycisk [Eksportuj], aby wyeksportowac wybrany zakres dat w formacie .csv.

35 Zarzadzanie uzytkownikami (administrator)

Opis

Pasek wyszukiwania

Zarzadzanie uzytkow-
nikami

24

Zarzadzanie uzytkownikami jest dostepne tylko dla administratoréw. W menu
zarzadzania uzytkownikami mozna tworzy¢ i usuwac uzytkownikow, przypisywac im
uprawnienia oraz ustawiac ich jako nieaktywnych.

Kliknij [Dostep zdalny], aby wyswietli¢ link do pobrania certyfikatu i link do Ruby®.

Pasek wyszukiwania umozliwia wyszukiwanie w aktualnie otwartej karcie.

Po prawej stronie paska wyszukiwania znajduja sie opcjonalne filtry, ktére umozliwiaja
wyswietlenie tylko wybranej roli.

o Uzytkownik
e Administrator
e Superadministrator

e Materiat

Przetacznik po prawej stronie pozwala okresli¢, czy uzytkownicy moga zobaczy¢
zadania i projekty innych uzytkownikéw. Jesli jest on wytaczony, uzytkownik widzi tylko
wtasne projekty; jesli jest on wtaczony, uzytkownik ma dostep do wszystkich projektéw
poddawanych obrébce w maszynie.

Kliknij nagtéwek kolumny, aby posortowac uzytkownikéw w nagtowku.

Kliknij ponownie, aby zmienic kolejnos¢. Strzatka skierowana w gére oznacza kolejnosé¢
rosnaca, a strzatka skierowana w dét - kolejno$¢ malejaca.

Zaznacz pole wyboru w nagtéwku, aby wybraé wszystkich uzytkownikdw.
Zaznacz pole wyboru obok uzytkownika, aby dodac go do wyboru.

Kliknij przycisk [Dodaj uzytkownika], aby utworzy¢é nowego uzytkownika. Zostaniesz
poproszony o podanie adresu e-mail i nazwy uzytkownika. Nowy uzytkownik otrzyma
wiadomos$¢ e-mail z danymi logowania. Podczas logowania nowy uzytkownik bedzie
musiat ustawi¢ nowe hasto.

Na liscie uzytkownikow w kolumnie ,Materiaty” jest podana informacja, czy uzytkownik
ma prawo do zmiany materiatéw w bazie danych. Uzytkownicy bez prawa dostepu
moga jedynie przegladac ustawienia. Kolumna aktywny okresla, czy uzytkownik
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Importowanie i eks-
portowanie uzytkow-
nikéw

Grupowanie uzyt-
kownikow

ma aktualnie dostep do Ruby®. Jesli uzytkownik jest nieaktywny, logowanie nie jest
mozliwe.

Kliknij [, aby usuna¢ uzytkownika.

Kliknij [ } ], aby wy$wietli¢ dalsze opcje:

Resetowanie hasta uzytkownika

Zadanie prywatnego tokena dostepu

Anulowanie wszystkich prywatnych tokendw dostepu

Przypisywanie lub odbieranie uprawniert administratora

WSKAZOWKA

Jedli hasto uzytkownika zostanie zresetowane, otrzyma on wiadomo$c¢ e-mail ze
zresetowanymi danymi logowania. Podczas logowania uzytkownik bedzie musiat
ustawi¢ nowe hasto.

Kliknij przycisk [Eksportuj], aby wyeksportowac liste uzytkownikéw w formacie .csv.

Kliknij przycisk [Import], aby zaimportowac liste uzytkownikéw w formacie .csv.
Uzytkownicy nie sa duplikowani; dodawani sa tylko nowi uzytkownicy.

WSKAZOWKA

Lista w formacie .csv powinna mie¢ uktad:
email;name;active;admin;materials

Ostatnie trzy wartosci to wartosci ,prawda” i ,fatsz”.

WSKAZOWKA

Nalezy pamietad, ze wszelkie zmiany uprawnien uzytkownika dokonane poza
oprogramowaniem Ruby® nie zostana zmienione w oprogramowaniu.

Grupy uzytkownikow pomagaja efektywnie zarzadzac uzytkownikami poprzez
przypisanie ich do grup (na przyktad klasy, ustugi, organizacje lub dziaty).

Kliknij zaktadke [Grupy].
Kliknij [+] i wprowadz tekst, aby utworzyé nowa grupe.

Kliknij grupe, aby wybrac uzytkownikow, ktérzy maja zostac do niej dodani. Kliknij
[Zapisz i zamknij], aby zapisac wszelkie zmiany; kliknij [Anuluj], aby je odrzucic.

3.6 Znaczniki (administrator)

Opis

Zarzadzanie znacznikami w oprogramowaniu Ruby.
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Znaczniki mozna wyszukiwaé, usuwac lub dodawac. Obok znacznika wyswietlana jest
liczba uzyc.

3.7 Ustawienia

Opis Uzytkownicy maja szeroki zakres ustawiefn do optymalizacji i kontroli procesu ciecia
lub grawerowania laserowego. Uzytkownicy moga dostosowac obrobke plikdw
wektorowych i grafiki rastrowej, zdefiniowac preferencje i ustawienia importu.

Uzytkownicy mogg zmieni¢ ustawienia urzadzenia, indywidualnie zmniejszy¢
powierzchnie robocza, wybrac soczewke i dostosowac inne parametry urzadzenia.

Administratorzy moga zmieniac dostepne funkcje, kalibrowac urzadzenie i wykonywac
czynnosci serwisowe.,

3.7.1  Preferencje uzytkownika

Informacje ogélne Warto$¢ Wyjasnienie
Jednostki Mozliwos$¢ wyboru jednostek w systemie brytyjskim lub me-
trycznym.
Jezyk Dostepne jezyki:
e angielski

e niemiecki

o polski

o hiszpanski
o francuski
o witoski

o japonski

« holenderski

e portugalski

o rosyjski
e turecki
e czeski

o chinski (mandarynski)

o chinski (tradycyjny)

Importuj Wartoé¢ Wyjaénienie

Import warstw PDF Umozliwia wybor sposobu, w jaki Ruby® przetwarza war-
stwy PDF podczas importu. Uzytkownik moze importowac
wszystkie warstwy, wyswietlac ich podglad, eksportowad
lub drukowacd je, a takze pomijaé warstwy ukryte.
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Wartosé

Tryb importu PDF

Wyjasnienie
Pliki PDF moga by¢ importowane jako pojedynczy projekt,
jako wiele projektéw lub jako pierwsza strona. Mozna usta-

wic limit liczby importowanych stron. Ustaw limit na ,,0”, aby
zaimportowac caty plik.

Zastosuj nowy importu
DXF

Ta funkcja moze rozwiazac problemy z importem pliku w
formacie DXF do polilinii zamiast krzywych Beziera.

Sptaszczanie krzyw skle-
janych w plikach DXF

Umozliwia import pliku w formacie DXF do polilinii zamiast
krzywych Beziera.

Optymalizacja geometrii
podczas importu

Umozliwia wtaczenie/wytaczenie optymalizacji geometrii
podczas importu.

Funkcje dot. importu
wielu projektéw

Wybor czesci pliku obejmujacego wiele stron do importu.

e Pytajza kazdym razem
o Import do oddzielnych zadan

o Import do pojedynczego zadania

Obraz z kamery Wartoéé

Rodzaj kompensacji ob-
razu z kamery

Wyjasnienie
Wybor kompensacji obrazu z kamery dla funkgji'Print&Cut":

e Potozenieiobrét
e Petnaliniowa

e Nieliniowa

Kalibracja funkcji Prin-

Podane w procentach wartosci mocy i predkosci lasera dla
kalibracji funkcji Print&Cut.

Wyjasnienie

Ustawienie domyslnego kata pochylenia boku pieczatki
podczas grawerowania pieczatki w trybie produkgji piecza-
tek. Dostepne ustawienia: ptaski, $redni i stromy.

To ustawienie zostanie zastosowane automatycznie po
przejsciu do trybu produkcji pieczatek.

Wiaczenie/wytgczenie domyslnego taczenia elementdw w
trybie produkcji pieczatek.

To ustawienie zostanie zastosowane automatycznie po
przejsciu do trybu produkgji pieczatek.

t&Cut
Pieczatki Warto$¢
Bok pieczatki
Potaczenia w pieczatce
Obrdbka Wartosé

Sposdb wykrywania za-
chodzenia na siebie linii
ciecia

Wyjasnienie
Mozliwosci ustawien: bez wykrywania naktadajgcych sie linii

ciecia, wykrywanie tylko linii prostych lub petne wykrywa-
nie.

Najpierw geometria we-
wnetrzna

Wigczenie/wytaczenie obrébki geometrii wewnetrznej w
pierwszej kolejnosci.
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Domyslne reakcje ob-
szaru roboczego

3.7.2  Urzadzenie

Zarys ogolny

Ustawienia urzadze-
nia uzytkownika

28

Wartosé

Optymalizacja geometrii
podczas obrobki wstep-

nej

Wyjasnienie

Wiaczenie/wytaczenie optymalizacji geometrii podczas ob-
rébki wstepne;j.

Uporzadkowanie wekto-
row

Umozliwia wybor, czy wektory zostang automatycznie upo-
rzadkowane wedtug najmniej pustych ruchéw, aby zopty-
malizowac kolejnos¢ i zminimalizowac czas ciecia.

Wartoséé

Domyslny rozmiar pro-
jektu

Wyjasnienie
Umozliwia ustawienie domyslnego rozmiar obszaru robo-
czego podczas tworzenia nowego projektu.

Aktywne automatyczne
przewijanie

Umozliwia wtaczenie/wytaczenie automatycznego przewija-
nia obszaru roboczego.

Aktywna kamera na sto-
le

Umozliwia domyslne wigczenie/wytaczenie kamery na sto-
le.

Zmiana ustawien aktywnej maszyny laserowej.

Przed opuszczeniem ekranu zapisz wszelkie zmiany.

Wartos$c

Wyjasnienie

Przesuniecie
punktu zerowe-

g0

Umozliwia dostosowania poczatku dla wspétrzednych poprzez
wprowadzenie przesuniecia na osi X i Y lub zastosowanie biezaca po-
zycji gtowicy laserowe.

Indywidualna | Umozliwia zdefiniowanie niestandardowej powierzchni roboczej,

powierzchnia | ktéra jest mniejsza niz rzeczywista powierzchnia robocza maszyny.

robocza Spowoduje to zmiane powierzchni roboczej na ekranie "Ekran przy-
gotowania".

Pozycja wyj- Umozliwia ustawienie pozycji, do ktérej powraca gtowica laserowa

Sciowa po wykonaniu zadania.

Wstepny czas [ Umozliwia ustawienia czasu, w ktérym maszyna laserowa czeka z

pracy systemu | rozpoczeciem ciecia/grawerowania, aby zapewnic, ze przeptyw w

odciagu systemie odciagu osiagnat maksymalny przeptyw.

Czas pracy sys-
temu odciagu

po obrébce

Umozliwia ustawienie czasu pracy systemu odciggu po zakonczeniu
pracy, aby system mogt usunac wszelkie pozostate gazy lub pyty.
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Wartosé

Kontrola sys-
temu odciagu
podczas obrob-
ki

N ESIEIE

Umozliwia wybbr, czy system odciggu bedzie kontrolowany podczas
procesu obrébki laserowej. Jesli system odciggu zgtosi, oprogramo-
wanie Ruby® wstrzyma zadanie w celu jego sprawdzenia.

Domyslne natezenie przeptywu w systemie odciggu: Umozliwia usta-
wienie domyslnej wartosci natezenia przeptywu w systemie odciagu
AtmosPure.

Czekaj na osiggniecie docelowego natezenia przeptywu powierza:
Wybierz te opcje, jesli docelowy przeptyw powietrza musi zostac
osiagniety przed rozpoczeciem zadania.

Dopuszczalne odchylenie docelowego przeptywu powietrza: okre-
Slenie dopuszczalnego odchylenia miedzy zadanym a rzeczywistym
przeptywem powietrza w systemie odciagu.

Nadmuch po- | Wybierz te opcje jesli podczas pustego przebiegu nadmuch powie-
wietrza trza ma by¢ wtaczony.
Ustaw wartos$¢ progowa dla przebiegu bez wiaczonego lasera.
Ta opcja jest przydatna, aby nie przesuwac materiatu powietrzem
przed rozpoczeciem pracy lasera.
Soczewka Wybdr wtozonej soczewki.

Impuls probny

Ustawienie mocy impulsu probnego.

Optymalizacje

Wybierz te opcje, aby wigczyé zaawansowana optymalizacje krzywej.
Moze to poprawic jakos¢ ciecia, ale wymaga ponownego dostoso-
wania korekcji mocy.

Wartosé Wyjasnienie

Vision Prin- Wtaczenie kamery Print&Cut.

t&Cut

Korekta jasnos¢ [ Dostosowanie tej wartos¢ umozliwia korekte jasnosci kamery. Moze
kamery to poprawic zdolnos¢ kamery do wykrywania znacznikow.

Tylko ciemne
znaczniki

Kamera Print&Cut moze wykrywac jasne punkty referencyjne na
ciemnym tle i ciemne punkty referencyjne najasnym tle. Ta opcja
powoduje, ze kamera uzywa tylko ciemnych znacznikow.

Ksztatt wyszuki-
wania

Umozliwia wybdr pola, w ktorym kamera Print&Cut bedzie szukac
znacznikow.

e Nieuzywany

e Prostokat

e Kwadrat
o Elipsa
o Okrag

Wielkos$¢ wy-
szukiwania

Umozliwia dostosowanie rozmiaru pola wyszukiwania.

Przesuniecie

Umozliwia ustawienie wartosci przesuniecia na osi X, Yi Z, aby za-
pewni¢ prawidtowe ustawienie kamery Print&Cut.

Kalibracja fabryczna

Umozliwia wyswietlenie wartosci kalibracji fabrycznej. Tej czesci nie mozna edytowad.
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3.7.3  Cechy (administrator)

Zarys ogdlny

Ustawienia cech

Witaczenie lub wytaczenie dodatkowych lub eksperymentalnych ustawien.

Wartos$¢

Kalkulacja przy-
blizonego czas
pracy przy do-
daniu projektu
do kolejki

Wyjasnienie
Jesli ta opcja zostanie wtaczona, szacowany czas pracy dla zadania

zostanie automatycznie obliczony, gdy tylko zadanie zostanie doda-
ne do kolejki.

Zezwol na aktu-
alizacje z pane-
lu dotykowego

Jesli ta opcja zostanie wtaczona, Ruby® mozna zaktualizowaé za po-
moca panelu dotykowego w maszynie.

Nestowanie Umozliwia "Zagniezdzanie ksztattow" dodanie narzedzia paska na-
ksztattow rzedzi na ekranie "Ekran projektowania".

Czcionki nie- Umozliwia dodanie "Czcionki "zaktadki na ekranie "Ekran zarzadza-
standardowe nia".

Zrédta danych

Umozliwia dodanie "Zrédta danych” zaktadki na ekranie "Ekran za-
rzadzania".
Umozliwia dodanie "Dynamiczne dane" narzedzia na ekranie "Ekran

projektowania".

3.7.4  Kalibracja (administrator)

Opis

Kreator Vision Desi-

gn&Position

30

Umozliwia kalibracje kamery Vision Design & Position poprzez wykonanie opisanych

ponizej czynnosci lub za pomoca kreatora.

Kroki przygotowawcze:

o Wybierz kalibrowana soczewke w ustawieniach.

o Upewnijsie, ze system odciagu jest wigczony.

o Wtdz mate kalibracyjna, wyréwnaj z linijkami osi X i Y; sprawdz, czy znacznik 0
znajduje sie w lewym gdrnym rogu.

o Mata kalibracyjna musi by¢ catkowicie ptaska.

Zamontuj kalibrowanga soczewke.

Kroki kalibracji:

o Ustaw ostros¢ na macie kalibrujacej.

o Przesun gtowice laserowa do pozycji 0/0; kamera musi widziec wszystkie kropki.

o Zamknij/otwdrz gorna pokrywe.

o Nacisnij przycisk [Kalibracja] i poczekaj na wyswietlenie powierzchni robocze;j.

Powtdrz proces kalibracji przy otwartej pokrywie.

Mate kalibracyjna mozna pobrad, korzystajac z podanych ponizej hipertaczy.
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3.7.5

Zarys ogdlny

3.7.6

Zarys ogolny

Odtaczenie urzadze-
nia

Uruchamianie trybu
serwisowego

Uruchomienie serwi-
suw trybie zdalnym

Wytaczenie serwisu w
trybie zdalnym

Inteligentny pulpit
nawigacyjny

Oprogramowanie firmowe (administrator)

Zaktualizuj oprogramowanie sprzetowe, wykonujgc czynnosci opisane na ekranie
kreatora aktualizacji.

Serwis (administrator)

Ekran urzgdzenia pozwala administratorom zarzadza¢ ustawieniami dotyczacymi
zdalnego dostepu, trybu Swiadczenia ustugi i zapewnia tgcze do ekranu stanu
urzadzenia. Wiekszos$¢ z tych ustawien jest przydatna tylko dla technikow firmy Trotec.

Umozliwia odtaczenie danego urzadzenie od oprogramowania Ruby®.

Przy serwisie wykonywanym przez technikéw firmy Trotec.

Przy serwisie wykonywanym przez technikéw firmy Trotec.

Przy serwisie wykonywanym przez technikéw firmy Trotec.

Inteligentny pulpit nawigacyjny to wizualny wyswietlacz stanu aktualnie podtagczonego

urzadzenia.

Dostepne sa trzy ekrany:

Status

Wyswietlane elementy:

o Stan czujnikow blokady

- zielony, zamknieta ktédka: zamkniety obwdd blokady

- czerwony, otwarta ktddka: otwarty obwdd blokady

Ustaw kursor nad symbolem blokady, aby wyswietli¢ czujnik.
» Pozycja gtowicy laserowe;j
e Temperatura FPU
o Aktualne natezenie przeptywu powietrza w systemie odciggu

o Wyrazona w procentach liczba godzin pracy filtra

Sledzenie

Umozliwia stworzenie wykresow réznych danych dostarczanych przez
maszyne. Najpierw wybierz czestotliwo$¢ probkowania, a nastepnie do-
daj jedno lub kilka sygnatéw wejéciowych z rozwijanego menu. Kliknij
przycisk [Start], aby rozpoczac wykonanie wykresu.

Wykres danych mozna wyeksportowac do pliku .csv za pomocg przyci-

sku.
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Wiadomo- | Wyswietlanie komunikatéw z maszyny. Poziom waznosci mozna wybrac

SCi narozwijanym menu po prawej stronie.
Utworzenie kopii za- Umozliwia utworzenie kopie zapasowej wszystkich danych maszyny w celu
pasowej wszystkich przeniesienia catego systemu lub regularnego wykonywania kopii zapasowych.

danych

Przywracanie wszyst-  Umozliwia przywrdcenie wszystkich dane maszyny poprzez zaimportowanie pliku z
kich danych kopia zapasowa danych.

Usuniecie bazy dany-  Umozliwia usuniecie bazy danych: m.in. projektéw, zadan, materiatow, uzytkownikéw.
ch

Aby potwierdzi¢ wykonanie czynnosci, wprowadz kod wyswietlony po kliknieciu
przycisku [Wyczys¢ baze danych].

WSKAZOWKA

Usunietej bazy danych nie mozna przywrécic!

Opcja zasilania Kliknij [Otworz], a nastepnie [Uruchom ponownie] lub [Wytacz], aby ponownie
uruchomic lub wytaczy¢ modut FPU maszyny laserowej.

3.7.7  Sie¢ (administrator)

Opis Wyswietlanie i edytowanie ustawien sieciowych maszyny laserowej.
3.7.8 Informacja

Opis Wyswietlanie informacji o biezacych procesach, wersjach, funkcjach i stanach. Ten ekran
jest bardzo pomocny w rozwigzywaniu problemow.

3.8 Zapisanie ekranu

W Ruby® mozna tatwo zapisac ekran z poziomu oprogramowania.
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1. Kliknij przycisk [Zapisz ekran], aby rozpoczac zapis ekranu.

2.

3. Kliknij przycisk [Zatrzymaj zapisywanie], aby zatrzymac zapis ekranu.

vy (81

4. Po zatrzymaniu zapisywania pojawi sie przycisk pobierania. Kliknij przycisk [Pobierz
zapis], aby pobrac nagranie ekranu w formacie pliku .webm.

-
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4 EKRAN ZARZADZANIA

Zarys ogolny oo
(m]m

Ekran zarzadzania stuzy do zarzadzania plikami oprogramowania Ruby®. Ten ekran
pozwala uzytkownikom importowac lub eksportowac rézne projekty, zadania i dane.
Dane mozna wyszukiwac i oznaczac.

Typ pliku Ruby® moze obstugiwac wiele formatéw plikdw. Dwa gtéwne formaty wykorzystywane w
procesie projektowania to formaty grafiki wektorowej i rastrowe;j:

Formaty  Grafika wektorowa to obrazy cyfrowe ztozone z formut matematycznych

grafiki wek- definiujacych punkty, linie, krzywe i ksztatty. Grafika ta jest niezalezna od

torowej rozdzielczosci, co pozwala na nieskoficzona skalowalno$¢ bez utraty jako-
$ci. Charakteryzuje sie ona niewielkimi rozmiarami plikow, tatwoscia ma-
nipulacji poszczegdlnymi elementami i mozliwoscia tworzenia ostrych,
precyzyjnych obrazéw w dowolnej skali. Grafika wektorowa jest idealna
do tworzenia znakow logo, ilustracji i projektow, ktére wymagajg czestej
zmiany rozmiaru, poniewaz zachowuje wyrazne krawedzie i gtadkie linie
niezaleznie od ich wymiaréw.

Formaty  Grafika rastrowa sktada sie z siatki pikseli, z ktérych kazdy zawiera informa-

grafikira- cje o kolorze. Obrazy te sa zalezne od rozdzielczosci, co oznacza, Ze maja

strowej statg liczbe pikseli i moga stac sie rozpikselowane lub rozmyte po powiek-
szeniu poza ich oryginalny rozmiar. Grafika rastrowa doskonale nadaje sie
do wyswietlania ztozonych, szczegbtowych obrazéw z szeroka gama kolo-
row i subtelnymi gradientami, dzieki czemu idealnie nadaje sie do fotogra-
fii i realistycznych obrazéw cyfrowych. Podczas gdy grafika rastrowa oferu-
je wysoki poziom szczegdtowosci i realizmu, jest ona mniej elastyczna niz
grafika wektorowa, jesli chodzi o skalowanie i edycje poszczegdlnych ele-
mentow.

Obstugiwane format Formaty wektorowe Formaty rastrowe Formaty firmy Tro- Inne formaty

pliku . s . png tec . 7ip
o i e pg ot e .pdf
e .cdr e jpeg + td o off
o dxf . bmp < o itf
e CSV
Skroty klawiaturowe Przyciski Funkdja
<> Wyswietlenie/ukrycie menu pomocy
<g>+<?> Wyswietlenie/ukrycie zaawansowanego
menu pomocy
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Ekran zarzadzania

4.1 Pasek wyszukiwania

= trotec g8 & K =] m 3= 0 mseHor-on @ v
—
IQ Seasch Usar - Tag - I
Designs Jobs Data sources ™ Fants ™ + Lasers Profiles
[a] - d B semor o
2 W g
i Walldeco Elephant pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
Wallsticker Butterfly,pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
o Lunchbax Bikers dady bresd outside 06/10/2024, 16:54 U3tg 0l 2
Foic Type Plate Anodired Aluminium 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
Tiea Candle Holder,pdf 09/10/2024, 18:54 (o tags) o2
tratee Trotee Logo pdt 06/10/2024, 16:54 o tags) 0l 2
Steel Mug Inside Annesiing 06/10/2024, 16:54 U3tg 0l 2
Promational Card pal 08/10/2024, 15:54 o tags) L2 R -8
Fotary Steel Mug Annealing 06/10/2024, 16:54 U3tg 0l 2
- Ancking Chair, pdf 08/10/2024, 15:54 o tags) L2 R -8
o Bakery Sign.pdl 08/10/2024, 15:54 o tags) L2 R -8
Photo Engraving Girljpg 06/10/2024, 1:54 o tags) 0l 2
B8 ehotoEnpving Counledjie 010/2024, 16:84 o tags) 0l 2
v i Lusnchbax Biers dadly beead insade 06/10/2024, 1:54 U300 gz
. Grayscale Matripng 08/10/2024, 15:54 o tags) L2 R -8
- ) Light Aemplification Research Ingtitite 08/10/2024, 15:54 5 [ K8
a Four Seasons Slate 0910/ 2024, 16:54 Uang o2

Pasek wyszukiwania Pasek wyszukiwania znajduje sie nad zaktadkami zawierajacymi pliki. Aby wyszukaé
elementy w aktualnie otwartej zaktadce, nalezy wpisa¢ do niego wyszukiwane hasto.

Po prawej stronie paska wyszukiwania znajduja sie opcjonalne filtry:

Uzytkownik Umozliwia filtrowanie pod katem tworcy pliku, jesli opcja udostepniania
plikéw uzytkownikom jest wtaczona (patrz "Zarzadzanie uzytkownikami"
(administrator)). Wybierz uzytkownika z menu rozwijanego.

Tag Aby filtrowac tagi, dokonaj wpisu w tym miejscu. Znaczniki mozna doda-
wac na ekranie projektowania do aktualnie otwartego projektu oraz na
ekranie przygotowania do aktualnie otwartego zadania.
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4.2 Przegladarka plikow

= trotec g8 @ K 1= m ¢ = O @semor-2cn @ e
O Searen Usar - Tag =
Designs Jobs Data sources ™ Fants ™ + Lasers Profiles
o T i & B seTHOT oD
' P
i ‘Walldeco Elephant pl 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
Wallsticker Buttertly.pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
o Lusnchbex Biers dadty bread outsde O9/10/2024, 15:54 Uana L2 R -8
bl Type Plate Anodited Aluminium 08/10/2024, 18:54 U300 o2
Tea Candle Holder pdf 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
tratee Trotet Logo.pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
Steel Mug Inside Annealing 06/10/2024, 1:54 U300 gz
Promational Card paf 06/10/2024, 16:54 [0 tags) [l &
Ruotary Steel Mug Aanealing CO10/ 2004, 16:54 ana [l &
- Hoking Chair pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
£ Bakery Sign.pdl 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
Phato Engraving Girl.ipg OG/10/2024, 16:54 [0 tags) [l &
B8 FrowEngaing Couslejog 09/10/2024, 16:54 [notags) Qe
W i Lusnchbax Biers dadly beead insade 06/10/2024, 1:54 U300 gz
l Grayscale Matrix.pag CO10/ 2004, 16:54 (o tags) [l &
- ) Light Amplfication Ressarch Institiste 08/10/2024, 15:54 5 [ K8
* Four Seasons Slate 0910/ 2024, 16:54 Uang o2

Zaktadki Na $rodku znajduija sie dwie zaktadki dla réznych typdw plikéw uzywanych w procesie:
o Projekty
e Zadania
Istnieja rowniez dwie dodatkowe zaktadki, jesli zostaty aktywowane na ekranie "Cechy
(administrator)":

«  Zrbdta danych
e Czcionki

Projekty Projektem moze by¢ wszystko, od pliku wektorowego lub obrazu po tekst lub pole
danych zawierajace zmienne dane. Projekt zazwyczaj sktada sie z réznych warstw, ale
przynajmniej jedne;j.

Zadania Zadanie to pojedynczy projekt lub wiele projektow umieszczonych na powierzchni
roboczej i specyficzne funkcje lasera dodane do kazdej warstwy.

2 ¢ . . . ; o , . . .

Zrodta danych Tutaj mozna zaimportowac pliki, ktére bedg uzywane jako dane dynamiczne w
pozniejszych krokach. Jest to bardzo przydatna funkcja do wprowadzania na produkcie
zmian w tekscie, koddéw QR, EAN-13, GS1-128 i kodow DataMatrix.

Czcionki Importowanie czcionek, ktére moga byé uzywane na ekranie projektowania.
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Ekran zarzadzania

Sortowanie i wybiera-  Kliknij nagtéwek kolumny, aby posortowa¢ pliki wedtug tego nagtéwka.
nie Kliknij ponownie, aby zmienic kolejno$¢. Strzatka skierowana w gére oznacza kolejnosé
rosnaca, a strzatka skierowana w dét - kolejnosé malejaca.

Zaznacz pole wyboru w nagtéwku, aby wybra¢ wszystkie projekty.

Zaznacz pole wyboru obok pliku, aby dodac ten plik do wyboru.

Uzytkownicy moga usuwac tylko pliki, ktorych sa wiascicielami.

Administratorzy moga usuwac pliki wszystkich uzytkownikow.

Zarzadzanie plikami Na wybranych plikach mozna wykonywaé nastepujace czynnosci:

—I— Utworzenie nowego projektu

m Importowanie pliku

Q Importuj plik

Iﬂl Usuniecie pliku

e Uzytkownik bedacy wiascicielem

43 Informacje

= trotec g8 @ K =] m = 0 sz @ e
O Search T =
Designs Iobs Data sources ™ Fants ™ + g Lasers Profiles
O ad & =T oo
3 g g

! Walideco Elephant.pdl OOL0/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
Wallsticker Butterfly, pd? OOL0/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
o Lunchbax Bikers dadty bresd outsde 06/10/2024, 1:54 U300 g =z
hid Type Plate Anadiced Aluminiur 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
Tea Candle Holder,pdl OOL0/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
[ Trotee Logo.pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
Steel Mug Inside Annesing 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
Promational Card pal 0910/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
Aotary Steel Musg Anealing 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
- Ao king Chair pr 0910/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
o Bakery Sign.pdl 0910/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
& Phate Engraving Girljpg 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
B8 FrowEngaing Couslejog 09/10/2024, 16:54 [notags) [r B
e Lunchbax Bkers dady bresd inside 06/10/2024, 1:54 U300 g =z
I Grayscale Matriepng 0910/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
s Light Amplfication Research institute 08/10/2024, 16:54 L300 e I ]
a Four Seasons Slate 0910/ 2024, 16:54 uang o2
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Ekran zarzadzania

Lasery Umozliwia wyswietlenie lasera, stany wykonywanego przez niego zadania i potaczenia.
Kliknij na maszyne laserowa, aby przejs¢ do ekranu "Ekran produkcji".

GO Stan: potaczona

@ Stan: oczekiwanie

@ Stan: nieznany

Profil W tym miejscu wy$wietlane sa profile. Kliknij profil, aby przej$¢ do ekranu "Profile”
(administrator).

Profil mozna zmapowac do katalogu, dzieki czemu automatycznie sg przetwarzane
wszystkie pliki w katalogu z ustawieniami profilu.

Kliknij przycisk [, aby usuna¢ profil.

38
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Ekran projektowania

5 EKRAN PROJEKTOWANIA

z ol
arys ogolny @

Ekran projektowania jest kreatywnym centrum oprogramowania Ruby®. Umozliwia on
przeksztatcenie swojego pomystu w wykonalne zadanie laserowe.

Projekt moze by¢ wykonany w wielu warstwach. Kazdej z warstw przypisywany

jest zestaw parametréw lasera. Kluczowe jest rozdzielenie warstw wycinanych i

grawerowanych, poniewaz obu czynno$ci nie mozna przypisac do jednej warstwy.

Po zakonczeniu projektowania kliknij przycisk [Utworz zadanie], aby kontynuowac.

Skroty klawiaturowe Przyciski Funkcja

<> Wyswietlenie/ukrycie menu pomocy
<g>+<7> Wyswietlenie/ukrycie zaawansowanego

menu pomocy

<Ctrl> + <s> Zapisz

<Ctrl> + <o> Importuj

<Alt> +<z> Przyciaganie

<Ctrl> +<c> Kopiuj projekt

<Ctrl>+<v> Wklej projekt

<Ctrl>+<z> Cofnij

<Ctrl> + <y> Wykonaj ponownie

<Ctrl> +<a>

Zaznacz wszystkie

<Ctrl>+<g> Wybrana grupa
<Ctrl> + <Shi- Rozgrupuj wybrane
ft>+ <g>
<z>+<s> Powieksz/pomniejsz zaznaczenie
<z>+<r> Resetowanie przyblizenia
<f> Przybliz do obiektu
<del> Usun obiekt
<esc> Odznacz obiekt
<> Przesun w lewo
<>> Przesun w prawo
<> Przesun w dot
<> Przesun w gore

<Shift> + <e>

Obré¢ w lewo

<Shift> + <>>

Obré¢ w prawo

trotec J‘f SETTING NEW STANDARDS
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Ekran projektowania

Przyciski Funkcja

<Shift> + <¢> Zmniejsz skale

<Shift> + <> Zwieksz skale

<e> Edytuj

<c> Przytnij

Strona gtéwna Podnie$ warstwe do gory

<End> Opuséc dolng warstwa na dét

<Stronaw dét> | Przesun warstwe w doét

<Stronaw gére> | Przesun warstwe w gore

5.1  Lista projektow

= trotec oe I3 K 1= m ¢ = O @semor-2cn @ e
- DEmBES » /70500W@HA ¢ X0 &8 QAueliag PRP@LAERI = CREATE 308
esigns :
A HOD BHob
™ s " = ™ » = * & e = o - . = - o 2o =
Q. Seaich 4
§ Walkdeco Elephant pdl =
Wallsticker Butterfly,pdf o L&
Lanchbax Ekers daity bread 0.,,
* i = o LS

e TP Pt AnGGized Alismiiniam

o0

Objects afo

Tea Candie Holder,pdf

frotes Trotec Logapdt

.. Steel Mug Inside Anpealing

e
Promatianal Card pal o Wl
Rotary Steel Mug Annealing

o

Rocking Chalr, pf

Bakery Sign,pf

% Phato Engraving Girljpg o

“ Phato Engraving Couple.jpg. an
e Lusnchbax Biiers dadly bread ..
>0
Grayscale Matripng o
a L

3 ikt rSficarine Bacaarch |

Lista projektow Po lewej stronie znajduje sie lista wszystkich projektéw.
Za pomoca paska wyszukiwania mozna wyszukac nazwy lub tagi.

Aby go otworzy¢, nalezy nan kliknac.

40
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5.2 Wiasciwosci projektu

= trotec B2 Rk ¥ B QoGm0 o @
DLDAP X /0SOOWEA ©C M6 L0 QAR @O0 UHNx T

- bSO o —
Q 4 . [ [ o T i i I W [ Trotec Logapd! 50 - 1191

I &
o 3

Path fret)

Informacje o pliku

New design 210 e 297

NewTAG % NewTagd

Edycja informacji o aktualnie otwartym projekcie.
Aby zmieni¢ nazwe projektu, wpisz nowa nazwe w polu tekstowym.

Aby ustawi¢ wymiary powierzchni roboczej, ustaw wartosci szerokosci (W) i wysokosci
(H) projektu.

Dodaj tagi, klikajac pole:
o Wybierzistniejacy tag z menu.
o Wpisz tagw polu i nacisnij Enter, aby potwierdzi¢ utworzenie nowego tagu.

o Tagisa automatycznie dodawane przy produkgji pieczatek lub stempli.

Wtasciwosci obiektu Edycja parametréw aktualnie wybranego obiektu.

Wypetnienie: Brak wypetnienia:
0.000 6.115 s ¥ 0.000 b 6,115
. a s 0 15 a
0.0 11L.BGT - 0,000 I 11867
L0 &0 : 5} =
. Ustawienie punktéw kotwiczacych

Punkt kotwiczacy jest punktem odniesienia dla pozycji obiektu.

trotec SETTING NEW STANDARDS
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42

Potozenie punktu kotwiczacego na osi X
Aby je przesunad, wprowadz wartosé.

Potozenie punktu kotwiczacego na osi 'Y
Aby je przesunaé, wprowadZ wartos¢.

Szerokos$¢
Aby ja dostosowad, wprowadz wartose.

Wysokoscé
Aby ja dostosowad, wprowadz wartose.

lesl

N
-

Blokada proporcji: wt.
Szeroko$¢ i wysokos¢ sa skalowane zgodnie z aktualnymi proporcjami.

Blokada proporcji: wyt.
Szeroko$¢ i wysokos¢ sg skalowane niezaleznie od siebie, powodujac defor-
macje obiektu.

Manipulacja obiektami:

Obrot obiektu wokdt punktu kotwiczacego.
Aby obrécic obiekt, wprowadz warto$¢.

‘B Odwrbcenie obiektu w poziomie

|

N Odwrdcenie obiektu w pionie

W przypadku obiektéw wektorowych:

Grubosc linii

Q Wypetnienie

Zasada wypetniania: parzyste/nieparzyste
Zasada ta okresla wypetnienie obszaru poprzez policzenie liczby przecie¢
Sciezki, wypetniajac obszary z nieparzysta liczba przeciec.

Zasada wypetniania: niezerowy
' Zasada ta okresla na podstawie kierunku obrotu krawedzi wielobokow, czy
obszar bedzie wypetniony.

W przypadku obiektéw rastrowych:

O Odwracanie koloréw
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Warstwy

n H
B o a<
Layers
]
2]
Acrylic red

O
€| 4| £

Path {ref.)

o/11 [] W

o/2 [

<

Warstwy umozliwiaja niedestrukcyjna edycje i tworzenie ztozonych obrazu. Dziataja

one jak przezroczyste arkusze utozone jeden na drugim, z ktérych kazdy zawiera rozne

elementy. Uzytkownicy mogg manipulowac poszczegdlnymi warstwami bez wptywu na

inne. Typ obiektu jest wymieniony w warstwie.

tacznie dostepnych jest 16 warstw. Kazda warstwa moze by¢ pdZniej przypisana do

okreslonego parametru materiatu (np. grawerowanie, ciecie).

Aby utworzy¢ nowa warstwe, wybierz nieuzywany kolor z paska koloréw obok warstw.

Aby zmieni¢ warstwe obiektu, najpierw zaznacz obiekt, a nastepnie wybierz kolor
warstwy, do ktérej obiekt ma zostac przeniesiony.

Aby zaznaczy¢ wiele obiektéw na warstwie, przytrzymaj klawisz <Shift>.

Wi.: Wyswietlana jest lista tylko widocznych obiektow
Wyt.: WySwietlana jest list wszystkich obiektow

Wh.: Grupowanie obiektéw wedtug warstwy
Wyt.: Wyswietlenie kolejnosci obiektow

Filtrowanie warstw, wySwietlanie i ukrywanie warstw
Resetowanie filtra

V Resetowanie filtra

Zwijanie wszystkich warstw

Rozwijanie wszystkich warstw

Zwijanie warstwy

Rozwijanie warstwy

Usun obiekt
Aby usunac¢ wiele obiektow, zaznacz je i nacisnij na klawiaturze klawisz
<Usun>.

Kliknij i przeciagnij, aby zmienic kolejnos$¢ obiektow w warstwie.
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Grupy

Grupy umozliwiaja efektywne zarzadzanie obiektami.

Warstwy i obiekty mozna grupowac za pomoca skrotu klawiszowego <Ctrl> + <g> lub
klikajac prawym przyciskiem myszy wiele wybranych obiektéw.
Grupy moga by¢ umieszczane jedna w drugiej.

Do przenoszenie obiektéw z grupy do grupy stuzy funkcja ,przeciagnij i upuse”.

5.3 Obszar roboczy

= trotcc & =] m (f = 0 msHor-2roo @ ue
bwna® x/0sBorEr A Qo OO0 BIE T
- FE ] g

Q : I I i i 1 I W 1 Trotec Logapd! 50 a1
§ Walideco Blephant.pof
£

- 24 4 6025 "

L&
1.898 8,831
£o) -8
.. Objects

Bakery Sign,pdf

Photo Engrain

-\ Ew

= 5" Path fret)

h fred

I =
i e Path i
L . = 5
= c = 5 Compiex abject
" o e I = € path fret
L

Zarys ogolny

Przesuwanie obszaru
roboczego

Dostosowywanie ob-
szaru roboczego

44

Na obszarze roboczym wyswietlany jest projekt ze wszystkimi obiektami.

Aby przesunad obszar roboczy, kliknij prawym przyciskiem myszy i przeciagnij go w
puste miejsce.

Powiekszanie i pomniejszanie mozna wykonad za pomocg kbtka myszy. Rowniez
narzedzia "Zoom" umozliwiaja powiekszanie/pomniejszanie.

Aby dostosowac rozmiar obszaru roboczego, wprowadz wartosci szeroko$ci i wysokosci
projektu na ekranie "Informacje o pliku".

Obszar roboczy mozna dostosowac do rozmiaru projektu za pomoca narzedzia
"Dopasowanie obszaru roboczego do projektu” na pasku narzedzi.
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54 Pasek narzedzi
= trotec oo B @ =) @ (3= 0 W smor-co @ e
. DmB@y " /OSO0@RA o N E QO G BOBS -8 =
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O\ i i Trotec Logopd? 50 == 1191

trotes Trotec Logopdt e

T

5.4.1

Operacje na plikach

Operacje na plikach

x/o;mov:a:-‘:A S| S

rotec

L &

RN S

h

9 QB PP LEHw T

S®WOo g

Otwdrz nowy projekt

Importuj projekt z pliku (typy plikbw mozna znalez¢é na ekranie "Obstugiwane
format pliku").

e[| O

Zapisz projekt

Ta funkcja moze nie by¢ dostepna, jesli uzytkownik zmieni udostepniony pro-
jekt. Umozliwia ona zapisanie pliku jako nowego, a nastepnie zapisanie go do
pamieci.

Zapisz projekt jako nowy

<] [

Eksportuj projekt jako plik .svg
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5.4.2  Narzedzie wyboru

Narzedzie wyboru

46

puwnazffosoowra oo wE 2o aman #OEOLBEN= =
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k Narzedzie wyboru

Narzedzie wyboru umozliwia skalowanie, pochylanie i przesuwanie obiektéw na
obszarze roboczym.

Mozesz sam wybrac obiekt lub uzywac symboli, ktére sa wyswietlone obok ksztattu, gdy
obiekt jest zaznaczony.

Wybrany obiekt mozna przesuwac za pomoca klawiszy strzatek na klawiaturze.

Aby obrécic¢ obiekt, przytrzymaj klawisz <Shift>, naciskajac jednoczesnie klawisz
strzatki w lewo/prawo. Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, przytrzymaj klawisz <Shift>,
naciskajac jednoczesnie klawisz strzatki w gore/w dot. Kroki trybu impulsowego mozna
dostosowac na ekranie "Ustawienia obszaru roboczego".

Aby "potaczy¢ w grupe" wiele obiektow, nacisnij klawisze <Ctrl> + <g> [ub kliknij obiekt

prawym przyciskiem myszy.

@ Po kliknieciu umozliwia przeciagniecie obiekt lub obiektu
znajdujacy sie obok niego.

Przenies obiekt Przytrzymanie klawisza <Shift> blokuje ruch w jednym kie-

runku.
Przeciggniecie Srodka krawedzi po uprzednim kliknieciu
@ umozliwia pochylenie obiektu w tym kierunku.
s Klikniecie i przeciggniecie naroznika zmienia wielko$¢

obiektu w tym kierunku.
Przesun punkt  Klikniecie i przeciagniecie punktu umozliwia jego przesunie-
lub krawed? cie.
Przytrzymanie wcisnietego klawisza <Shift> umozliwia zmia-
ne wielkosci obiektu od $rodka.
Przytrzymanie klawisza <Ctrl> wytacza proporcjonalne ska-
lowanie podczas przeciagania naroznika.

O Klikniecie i przeciagniecie punktu umozliwia jego przesunie-
Obré¢ obiekt  -©

Przytrzymanie wcisnietego klawisza <Shift> umozliwia obra-
canie w krokach co 15°.

W przypadku obiektéw wektorowych:

/ Edycja wezta Otwarcie okna dialogowego edycji wezta (jesli nie jest doda
ny do grupy).

Umozliwia dodanie tekst wzdtuz aktualnie zaznaczonego

ab '
Dodaj tekst ksztattu.

‘¢
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Edytuj

W przypadku obiektéw wektorowych:

Umozliwia potaczenie wybranych Sciezek do ztozonego
i o Grupuj Sciezki  obiektu, dzieki czemu poruszaja sie one razem jako jeden
obiekt.
m Rozgrupuj Umozliwia odtaczenie wybranych pogrupowanych Sciezek,
Sciezki je wysdwietlic.

W przypadku obiektéw rastrowych:

Regulacja krzy-

; . Umozliwia otworzenie okna dialogowego krzywej tonalne;.
wej tonalnej

Wektoryzujob-  Umozliwia otworzenie okna dialogowego wektoryzacji ob-
raz razu.

-t‘l' Przytnij Umozliwia otworzenie okna dialogowego przycinania.

W przypadku dynamicznych obiektéw danych:

—— | Przeksztatcenie danych w kod kreskowy (po wybraniu danych dynamicznych).

Clousd path =
Lock adjacent control pones. (5
Show contrel points. a

Narzedzie do edycji weztow umozliwia przesuwanie, dodawanie lub usuwanie weztéw
w celu precyzyjnego dostosowania. Widzet edycji wezta otwiera sie automatycznie po
narysowaniu lub wybraniu obiektu wektorowego.

Aby uzy¢ przyciagania, nalezy najpierw wtaczy¢ je na pasku narzedzi.
Aby wybrac wezet, kliknij go lewym przyciskiem myszy.
Aby usunac wezet, kliknij go prawym przyciskiem myszy.

Do przewijania przez wezty obiektu wektorowego stuza przyciski [Poprzedni] i
[Nastepny].
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Przycigganie

Wyswietl kat

Poprzedni:

o Wyswietlana jest odlegtos¢ do poprzedniego wezta.

o Wyswietlany jest kat w poprzednim weZle.
Aktualny

o Wyswietlany jest kat w aktualnie wybranym weZle.
Kolejny

o Wyswietlana jest odlegtos¢ do kolejnego wezta.

o Wyswietlany jest kat w kolejnym weZle.

W przypadku krzywych wyswietlone odlegtosci i katy sg miedzy we-
ztami, a nie liniami stycznymi.

Przyciagnij kat
do

i

wartosci przy-

Funkcja ta pozwala uzytkownikom tworzy¢ precyzyjna Sciezke po-
przez edycje kazdego segmentu.

1. Wybierz te opcje, aby przyciagnac segment do poprzedniego lub

ciggania nastepnego segmentu.
2. Wybierz sposob zdefiniowania kata, do ktérego przyciagany jest
segment:

- O$X:wyswietlana jest pomocnicza 0$ X w poprzednim/na-
stepnym wezle. Kat jest mierzony miedzy osig X a biezagcym
segmentem.

- 08Y:wyswietlana jest pomocnicza 0§ Y w poprzednim/na-
stepnym wezle. Kat jest mierzony miedzy osig Y a biezacym
segmentem.

- Katjest mierzony miedzy poprzednim/nastepnym segmen-
tem a biezagcym segmentem.

3. Ustaw kat i/lub dtugos¢ wybranego segmentu.
4. Przeciagnij aktualnie wybrany wezet do wybranych warto$ci.
v Wezetjest przyciagany do wybranych wartosci lub ich wielokrot-
nosci.
Opcje
Zamknieta Umozliwia potaczenie wezta poczatkowego i korncowego linig pro-
Sciezka sta.

Blokada sasia-
dujacych punk-
téw kontrolny-
ch

Umozliwia potaczenie punktéw kontrolnych krzywych, dzieki czemu
krzywe sa styczne w weztach.

Przetacz widok

Umozliwia ukrycie lub wyswietlenie punktow kontrolnych krzywej
lub weztoéw poczatkowych/koncowych.
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Tekst wzdtuz ksztattu

Wyswietl po-
czatek i koniec

Umozliwia wyswietlanie punktow poczatkowych i koncowych w roz-
nych kolorach dla lepszej widocznosci.

Konwertuj do
wezta

X Umozliwia ustawienie wartosci wspotrzednych wybranego wezta na
y osi XiYV.

Konwertujdo | Umozliwia konwersje wybranego wezta na Sciezke.

krzywej Umozliwia konwersje wybranej sciezki w wezet.

Rozdziel $ciez-
ke

Umozliwia przeciecie $ciezki na pét w aktualnie wybranym wezle.

Dodaj wezet Umozliwia dodanie wezta w srodku segmentu przed aktualnie wy-
branym weztem.

Usun wezet Umozliwia usuniecie aktualnie wybranego wezta.

Okragty Umozliwia zaokraglenie wybranego naroznika przy uzyciu ustawio-
nego promienia. Aby ustawi¢ promien, wprowadzajac wartos¢, albo
zwieksz lub zmniejsz go, klikajac [-] lub [+].

Zaokraglanie dziata tylko wtedy, gdy przed i za weztem znajduja sie
linie proste.

Zaokraglij Umozliwia zaokraglenie wszystkich naroznikow wybranego ksztattu

wszystko przy uzyciu ustawionego promienia.

X Powoduje usuniecie zaokraglenia wszystkich naroznikow.

Whpisz tekst w wyskakujacym okienku lub wybierz Zzrédto danych dla "Dynamiczne
dane", a nastepnie zastosu;j.

W razie potrzeby edytuj parametry.

Czcionka, rozmiar i inne parametry moga by¢ zmieniane jak w przypadku "zwyktego
tekstu".

Kliknij przycisk [Usun Sciezke], aby przeksztatcic¢ obiekt tekstowy w zwykty (liniowy)
obiekt tekstowy.

Kliknij przycisk [Edytuj Sciezke], aby edytowac Sciezke bazowa.

B Pogrubienie
I Kursywa

— Kerning (odstep miedzy znakami)

ﬁ Ligatura (umozliwia potgczenie znakdw, gdy jest to mozliwe)
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Q  Przeniesienie tekstu wzdtuz ksztattu.

ﬁﬂ Zaawansowana typografia

o Odstep miedzy znakami

o Odstepy miedzy wierszami
o Odstep miedzy stowami

o Szerokos¢

» Waga

Czcionka

Rozmiar czcionki

Regulacja krzywejto-  Krzywa tonalna przedstawia zakres tonalny obrazu. Mozna go modyfikowac,

nalnej przeciggajac okreslone obszary, aby zmieni¢ jasnos¢ i kontrast obrazu w danym
obszarze tonalnym. Za pomoca krzywej tonalnej uzytkownik moze selektywnie
wzmacniac cienie, péttony Srednie i obszar oswietlone.

Do krzywej tonalnej mozna dodac dowolna liczbe punktéw. Kliknij w puste miejsce na
krzywej, aby dodac punkt i przeciggnij go, aby przesunad krzywa tonalna. Kliknij punkt,
aby go usunac.

Obraz z lewej strony jest obrazem wyjSciowym, a z prawej - po modyfikacji.

Narysuj krzywa w ksztatcie litery S, aby zwiekszy¢ kontrast. Zwieksz kontrast, rysujac
krzywa w ksztatcie litery S. Zbyt wysoki kontrast powoduje utrate szczegdtow.

Narysuj krzywa w ksztatcie odwréconej litery S, aby zmniejszy¢ kontrast. Jesli kontrast
jest zbyt niski, obraz lub scena tracie gtebie i trudno jest rozréznic elementy lub
szczegbty.
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Przytnij
1! l \
Aby przyciac obraz, kliknij i przeciagnij krawedzie lub narozniki ramki przycinania do
zadanego rozmiaru.
Nastepnie zastosuj kadrowanie.
G Resetowanie kadrowania (widoczne tylko po zastosowaniu kadrowania).
Wektoryzuj obraz Ta funkcja umozliwia przeksztatcenie konturéw obrazu rastrowego w obraz wektorowy.

Idealnie sie ona sprawdza przy obrazach o wysokim kontrascie i wyraznej separacji
miedzy sasiednimi obiektami.

Wybierz obraz, klikajac go, a nastepnie kliknij ikone.
Ustaw nastepujace parametry i kliknij [Wektoryzuj], aby wyswietli¢ podglad konturu.

Kliknij przycisk [Zastosuj], aby utworzy¢ obraz wektorowy.

Definicj

Tylko kontur
zewn.
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Definicja Przyktad
Stuzy do reduk- niski wysoki
Cji szumow po- .-
posers, |wiency | @
grupap przez mate ele- .
menty.
Umozliwia do- niski WySsoKi
Prée odciecia stosowanie, co
§ odciee funkcja odczy-
czernii bieli -
tuje jako kolor
biaty i czarny.
Umozliwia do- niski WySOKi
Poziom wyeta- stosowanie to,
dzania o
czytuje jako na-
roznik i krzywa.

Zasada wypet-  Wyjasnienie
niania

Brak Bez wypetnienia, ksztatt jest przezroczysty.

Nieparzyste-pa- | Punkt jest wypetniony, jesli promien przecina nieparzystg liczbe kra-
rzyste wed?zi, aby do niego dotrzed.
Naprzemienne wypetnianie, tak jak na szachownicy.

Niezerowy Punkt zostaje wypetniony, jesli catkowita liczba przecie¢ krawedzi
(kierunek liczenia jest zgodny lub przeciwny do ruchu wskazowek ze-
gara) nie wynosi zero.

Funkcja okresla kierunek obrotu krawedzi wielobokdw, dzieki czemu
jest bardziej elastyczna w przypadku ztozonych ksztattéw.

5.4.3  Obiekty
Duwaay JJOSO0@EA]Sc %'F 260 Qunel #OOO HEI=r =
LA @B hon
Ksztatty Aby narysowac ksztatt, wybierz zadany ksztatt. Nastepnie kliknij i przeciagnij, aby

zmieni¢ rozmiar ksztattu.

/ Narysuj linie
O Narysuj elipse
I Narysuj $ciezke

Narysuj prostokat
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O Rysuj wielokat
Kliknij [ 7 1, aby edytowac parametry wielokata.
o Liczba wierzchotkow: Wybierz liczbe bokdw/narozy wielokata.

o Skala wciecia: Wybierz, jak bardzo srodek kazdej strony jest przyciagniety
do $rodka. Ustaw ,,0” przy braku wciecia i ,1” dla petnym wcieciu do $rod-
ka wielokata. Tej funkcji mozna uzywaé do przeksztatcenia dowolnego
wielokata w gwiazde.

Obiekty -Il-a Dodaj obraz do projektu
Kliknij symbol i wybierz obraz w oknie.
o[ 4 o] .
o+ Dodaj kod kreskowy
A Dodaj tekst
Kody kreskowe Kliknij i przeciagnij, aby zmieni¢ rozmiar kodu kreskowego.
Wprowad? tekst/numer i wybierz typ kodu. Dostepnych jest wiele roznych kodow
kreskowych 2D i 3D.
Kody kreskowe moga by¢ réwniez uzywane z "Dynamiczne dane".
Rysowanie $ciezki Kliknij ikone, a nastepnie w razie potrzeby ustaw warto$ci przyciggania (wiecej
informacji na temat przyciagania Sciezek wektorowych mozna znalez¢ na ekranie
"Edytuj").
Linia prosta

1. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby ustawi¢ punkt poczatkowy.

2. Kliknij ponownie lewym przyciskiem myszy, aby doda¢ dodatkowe punkty i
utworzy¢ odcinki linii.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczyc Sciezke.

Krzywe
1. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby ustawi¢ punkt poczatkowy.
2. Kliknij i przeciagnij, aby wykonac zgiecie na krzywej, a nastepnie zwolnij przycisk.

3. Przejdz do nastepnego punktu lub zakoncz krzywa, klikajac prawym przyciskiem
myszy.

WSKAZOWKA

Zakrzywione segmenty sg zawsze styczne do siebie.

Kolor | Funkcja

Czarny | Wezty zwyktej Sciezki

tl'OteC | SETTING NEW STANDARDS -



Ekran projektowania

Dodawanie tekstu

54

Kolor | Funkcja

Poma-
ran-
czowy

Punkty kontrolne krzywej

Zielo-
ny

Poczatek Sciezki

Czer- | Koniec $ciezki

wone

WSKAZOWKA

Pomaranczowe punkty kontrolne krzywej okreslaja wage stycznej. Im dalej od siebie

znajduja sie punkty, tym bardziej dopasowane sa krzywe w danym wezle.

Wybierz parametry. Nastepnie kliknij obszar roboczy, w ktérym powinien znajdowac sie

tekst.

Whpisz tekst w wyskakujacym okienku, a nastepnie zastosuj. Tekst moze sktadad sie z

jednej lub wielu wierszy.

W razie potrzeby edytuj parametry.

B I & f % sahnschrifilight 200
Character spacing 0.0
Line spacing 0o
Word spacing 0.0
Width 100.0
Weight 300.0

s varisics |

Pogrubienie

Kursywa

Kerning (odstep miedzy znakami)

> |2~ W

Ligatura (umozliwia potgczenie znakdw, gdy jest to mozliwe)

Wyréwnaj tekst do lewej

Wyrownaj tekst do Srodka

Wyréwnaj tekst do prawej

Wyréwnaj tekst rownomiernie
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ﬁﬁ Zaawansowana typografia

o Odstep miedzy znakami

o Odstepy miedzy wierszami
o Odstep miedzy stowami

o Szerokos¢

o Waga

Czcionka

Rozmiar czcionki

5.4.4  Cofniecie i ponowne wykonanie

Akcje

DwEaw xsosoowrA[Co]um 2o aman 9000 BN =
S EOD BOG

¢ ) Cofnij ostatnia akcje

( ? Przywrdd ostatnia akcje

5.4.5 Dopasowanie obszaru roboczego do projektu

Dostosowanie roz-
miaru obszaru robo-
czego do projektu

DMENGE x /0500 @RA So [ 260 Quullh @RS 2By =
S EOD BOG

~1  Dopasowanie obszaru roboczego do projektu

v Kliknij przycisk [ ¥ ], aby dostosowad margines, ktory jest zachowywany wokot
projektu podczas zmiany rozmiaru obszaru roboczego.

5.4.6  Dynamiczne dane

Dodawanie dyna-
micznych danych

DuERE x/0SO00WHA S0 :\.;: SO QG @96 I T
AlEOD @Oy

-{}

Dodaj dynamiczne dane

Aby dodac dane dynamiczne, wybierz zrodto danych (plik .csv) i kolumne pliku.

Nastepnie edytuj tekst (patrz "Dodawanie tekstu").
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Opcjonalnie dane dynamiczne mozna przeksztatci¢ w kod kreskowy (patrz "Obiekty"),

klikajac "ikone"i wybierajac typ kodu.

5.4.7  Tryb tworzenia pieczatki

DHMERE x/0SO0-@HA tg QunO il @O = HI =

L EOD @OY

Tworzenie pieczatki

& Utworzenie pieczatki na podstawie projektu.

Funkcja ta umozliwia uzytkownikowi utworzenie pieczatki z projektu, odwracajac

wszystkie elementy wektorowe obszaru roboczego jako catosc.

Ruby® tworzy nowy projekt, ktory jest specjalnie oznaczony jako pieczatka. Projekt
pieczatki jest wyswietlany tak, jak pieczatka wygladataby na papierze, ale jest

konwertowany na lustrzane odbicie i odwracany w dalszym procesie.

Dostepne sg nastepujace opcje:

Wartos¢é

Typ automa-
tycznej linii cie-
cia

Wyjasnienie

Tworzy kontur wycinania pieczatki. Wszystkie pozostate czesci pie-
czatki zostaja wygrawerowane.

Opcje:

o Brak: nie dodano linii ciecia na zewnatrz

e Prostokatna

e Okragta

e Zoptymalizowany: tworzy zoptymalizowany kontur w odniesie-
niu do minimalnych odlegtosci od pieczatki.

Minimalna od-
legtos¢ od linii
ciecia

Okresla minimalna odlegtos¢ miedzy korpusem pieczatki a linig cie-
cia.

Odbicie lustrza-
ne

To ustawienie okresla, czy pieczatka bedzie konwertowana w [u-
strzanym odbiciu.

WH.: Pieczatka bedzie konwertowana w lustrzanym odbiciu, a odbicia
wzoru pieczatki nie.

Wyt.: Pieczatka nie bedzie konwertowana w lustrzanym odbiciu, a
odbicia wzoru pieczatki odwracane.

5.4.8  Trybtworzenia pieczeci

DUEAR % /0SSO0 @BA S SE e\:m-...@ua\ POE e Bivzr =

L EOD @OY
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Utworzenie pieczeci

5.49 Zoom

Powiekszenie/po-
mniejszenie obszaru
roboczego

{g} Umozliwia utworzenie pieczeci na podstawie projektu.

Ta funkcja umozliwia tworzenie wktadek do grawerowania suchych pieczecina
podstawie projektu. Tworzy ona gérna i dolna wktadke i odpowiednio wsuwa lub
wysuwa linie, aby piecze¢ mogta zosta¢ docisnieta do okreslonego papieru bez jego
rozrywania.

Ruby® tworzy nowy projekt, ktory jest specjalnie oznaczony jako pieczed. Projekt zawiera
gbérna i dolng wktadke do grawerowania suchych pieczeci.

Dostepne sg nastepujace opcje:

Wartos¢ Wyjasnienie

Ksztatt pieczeci | Umozliwia wybor dostepnego szablonu lub utworzenie niestandar-
dowego szablonu okreslajacego zewnetrzna linie wycinania pieczeci.
Opgje:

o Pieczec okragta: 15/8 cala

o Pieczec okragta: 41 mm

o Pieczec okragta: 51 mm

e Pieczec prostokatna: 51 mm xmm

e Rozmiar zdefiniowany przez uzytkownika

Pozycja wycie- | Umozliwia okreslenie miejsce, w ktérym zostanie umieszczone wy-

cia ciecie wyrownujace dla wktadki.

Grubosé Umozliwia wprowadzenie grubosci uzywanego papieru.
Liczba pikseli | Umozliwia ustawienie rozdzielczo$ci importowanego obrazu.
namm

Wypetnienie Wokot pieczeci zostanie dodane wypetnienie.

DEXEGE »/0500@RA S¢ %H L@
ASEOD 9

e\ Pomnigjsz

®\ Powieksz

.'@ Powieksz do wyboru
=S4 Wybierz obszar do powiekszenia.
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5.4.10 Narzedzia

taczenie, modyfiko-
wanie i naktadanie
obiektow na siebie

Usuniecie tta

Zagniezdzanie ksztat-
tow

58

DAHERRE w /0500 @BA 9¢ %H 260 QueC G @800 o B ==

hAEOD @

2

Potaczenie

Umozliwia potaczenie dwoch lub wiekszej liczby obiektéw w jeden za pomo-
ca narzedzia taczenia, niezaleznie od tego, czy obiekty zachodza na siebie czy
tez nie.

Jesli obiekty zachodza na siebie, przecinajace sie linie znikna, a z wypetnie-
niem przeksztatca sie w kontury. Jesli obiekty nie zachodza sie na siebie, two-
rzona jest grupa, ktéra stanowi pojedynczy obiekt.

Aby uzy¢ tego narzedzia, narysuj dwa projekty, zaznacz je i kliknij ikone [Pota-
cz], aby utworzy¢ ciagty kontur.

Czesé wspdlna

Narzedzie ,Cze$¢ wspblna” umozliwia tworzenie ksztattéw z zachodzacych na
siebie obszardw.

Wybierz obiekt zrédtowy i nacisnij klawisz <C>. Kontur zmieni sie na linie prze-
rywanga. Nastepnie wybierz obiekt, z ktérym chcesz utworzy¢ czes¢ wspdlna.
Po kliknieciu ikony [Cze$¢ wspdlna] zostanie utworzony nowy obiekt na pod-
stawie zachodzacych na siebie obszaréw.

W razie potrzeby mozesz usunac obiekt zrodtowy.

Réznica

Narzedzie ,Réznica” usuwa obszary zachodzace na obiekt Zrodtowy, odcina-
jac te fragmenty w celu utworzenia nowego ksztattu.

Aby je zastosowad, wybierz obiekt zrodtowy, nacisnij przycisk <C>, aby przy-
cia¢ go do wymiaréw wycinanego obiektu, a nastepnie kliknij przycisk [Rozni-
cal.

W razie potrzeby mozesz usunac obiekt docelowy.

Wytaczenie

Narzedzie ,Wytaczenie” dziata podobnie jak narzedzie ,Potacz”, ale zachowu-
je przecinajace sie linie. Umozliwia ono usuniecie naktadajacych sie na siebie
obszaréw, ale zachowuje linie, w ktérych obiekty zachodza na siebie.
Wybierz pierwszy obiekt, nacisnij przycisk <C>, a nastepnie wybierz drugi
obiekt. Klikniecie ikony [Wytaczenie] powoduje utworzenie pojedynczego
obiektu bez usuwania przecinajacej go linii.

Ta funkcja umozliwia usuniecie tta obrazu rastrowego. Idealnie sie sprawdza w
sytuacjach, gdy pierwszy plan i tto maja wysoki kontrast wzgledem siebie. Opcjonalnie
"mozna dostosowac krzywa tonalna" w celu uzyskania lepszego rezultatu.

Wybierz obraz, klikajac go, a nastepnie kliknij ikone.

A o
707 U th
# Usuniecie tta

Ta funkcja powoduje automatyczne zagniezdzenie ksztattéw wektorowych w sposéb
oszczedzajacy miejsce.

Wybierz obraz, klikajac go, a nastepnie kliknij ikone.
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,
v Zagniezdzanie ksztattéw

; . -
Beriers flattening tolerance 010

| Shapes spacing 1.00
Attempts numiber 2
Itevations numibser E]
e s *
et shapes|
Wartosé Wyjasnienie
Tolerancja Umozliwia okreslenie, jak skomplikowane krzywe moga by¢ sptasz-
sptaszczania czane. Zakres nastaw wartosci: od 0,01 do 0,99.
krzywych Bezie-
ra

Odstep miedzy | Umozliwia okreslenie ilosci miejsca miedzy ksztattami podczas za-
ksztattami gniezdzania.

Liczba podejs¢ | Umozliwia okreslenie liczby préb podejmowanych przez oprogramo-
wanie Ruby®w celu zagniezdzenia ksztattéw. Moze to wydtuzyc¢ czas
obliczen.

Liczba iteracji | Okresla liczbe iteracji wykonywanych przez Ruby®. Moze to wydtuzyc
czas obliczen.

Krok obrotu Umozliwia okreslenie zakresu obrotu ksztattu podczas zagniezdza-
nia.
Uzyj otwory Umozliwia okreslenie, czy czesci projektu moga by¢ umieszczane w

otworach innych ksztattéw.

Wciecie/wystep Ta funkcja przesuwa Sciezki o okreslong odlegtos¢ na zewnatrz lub do $rodka.

Kliknij przycisk [ 7 ], aby zdefiniowa¢ wielkos¢ kroku.

I
A

Powieksz

Pomniejsz

|<

5.4.11 Wyrdéwnanie i rozmieszczenie

DUEAT x/0SO00W@EA S0 %H 20 amalk eoeozgfiz=]

bAEOD @<
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Narzedzia wyréwny-
wania

Narzedzia rozmiesz-
czania

5.4.12 Ustawienia obszaru roboczego

60

Wyréwnanie Wyjasnienie

W lewo Obiekty sa wyréwnane do tej samej lewej krawedzi, tworzac prosta
pionowa linie po lewej stronie.

Poziomo do Obiekty sa wyréwnane wzdtuz swoich poziomych punktow srodko-

Srodka wych, tworzac wyréwnang pionowa linie przechodzaca przez ich
srodki.

W prawo Obiekty sa wyrébwnane tak, aby miaty te sama prawa krawedz, two-
rzac prosta pionowa linie po prawej stronie.

Do gory Obiekty sa wyréwnane tak, aby miaty te sama gorna krawedz, two-
rzac prosta pozioma linie wzdtuz gérnej krawedzi.

Pionowo do Obiekty sa wyréwnane wzdtuz ich pionowych punktéw Srodkowych,

Srodka tworzac wyréwnana pozioma linie przechodzacg przez ich $rodki.

Do dotu Obiekty sa wyréwnane tak, aby miaty te sama dolna krawedz, two-
rzac prosta pozioma linie wzdtuz dolnej krawedzi.

Rozmieszczenie Wyjasnienie

W lewo Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiekty na podstawie lewej
krawedzi.

Poziomo do Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektéw na podstawie

Srodka punktéw Srodkowych w poziomie.

W prawo Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiekty na podstawie pra-

wej krawedzi.

Pozioma odle-
gtosc od srodka

Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektéw od krawedzi do
krawedzi w poziomie, zapewniajac jednolite odstepy miedzy obiek-
tami.

Do gory Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektéw na podstawie
gérnych krawedzi.

Pionowo do Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektow na podstawie

Srodka punktéw Srodkowych w pionie.

Do dotu Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektéw na podstawie

dolnych krawedzi.

Pionowa odle-

gtosc od srodka

Umozliwia rownomierne rozmieszczenie obiektéw od krawedzi do
krawedzi w pionie, zapewniajac jednolite odstepy miedzy obiektami.

OchEHEE = 0500 @0 A ¢ &F L@

Qi PO 2 Hiexr=
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Wtaczanie/wytaczanie przyciagania

[d-- Umozliwia automatyczne wyréwnanie obiektéw do:
o wierzchotkdw lub naroznikéw obiektdw
o krawedzi ksztattow
o Srodka obiektéw
o liniisiatki
bk Skalowanie konturu wt./wyt.
|_7| Umozliwia automatyczne skalowanie szerokosci obrysu proporcjonalnie do

zmiany rozmiaru obiektu.

Wtacz/wytacz siatke stotu
W przypadku korzystania z kamery Vision Design & Position zaleca sie wyta-

czenie tej funkcji.

Wtacz/wytacz przewijanie obszaru roboczego
Umozliwia automatyczne przewijanie obszaru roboczego podczas przeciagga-
nia i przenoszenia obiektéw.

Ustawienia trybu impulsowego

Umozliwia ustawienie wielkoSci krokéw podczas przesuwania obiektow za
pomocg klawiszy strzatek lub skalowania:

o Wspdtczynnik skali (%)

e Krokobrotu (%)

o Wielko$¢ kroku (mm)

5.4.13 Vision Design & Position

Vision Design&Posi-
tion

Ustawienia kamery

DhERGE « /0500 @BA 9 &F 20 Quadisg PRS2 xr=r

Umozliwia utworzenie lub edycje uktadu w Ruby w czasie rzeczywistym i umieszczenie
go bezposrednio na detalu.

Wtacz/wytacz kamere na stole Vision Design & Position

Aktualizuj kamere na stole Vision Design & Position
Reczna aktualizacja kamery
Automatyczna aktualizacja kamery

o Pokrywa zamknieta: przy kazdym ruchu stotu

o Pokrywa otwarta: co 2 sekundy

1;

Przesun obraz z kamery
Ta funkcja umozliwia przeciagniecie projektu na materiat.
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6 EKRAN PRZYGOTOWANIA

Zarys ogolny r

@
LT

Ekran przygotowania umozliwia przeksztatcenie projektu w zadanie do obrobki
laserowe]. Mozesz wybrac¢ materiat i efekt, ktory chcesz uzyskac w danej warstwie.
Pozwala on réwniez powielac projekt i wypetniac materiat w najbardziej efektywny

Sposéb.

Po zakonczeniu zadania kliknij przycisk:

o [Wyprodukuj], aby natychmiast rozpoczac¢ wykonywanie zadanie.

o [Dodaj do kolejki], aby dodac zadanie na koncu kolejki.

Skroty klawiaturowe Przyciski Funkdja
<> Wyswietlenie/ukrycie menu pomocy
<g>+<?> Wyswietlenie/ukrycie zaawansowanego
menu pomocy
<Ctrl> + <s> Zapisz
<Ctrl> + <o> Importuj
<Alt>+ <z> Przyciaganie

62

<Ctrl>+<c>

Kopiuj projekt

<Ctrl> + <v>

Wklej projekt

<Ctrl> +<z> Cofnij
<Ctrl> + <y> Wykonaj ponownie
<Ctrl> + <a> Zaznacz wszystkie

<Ctrl> + <Alt> + <s>

Wybierz wszystkie znaczniki przyciagania

<z>+<s> Powieksz/pomniejsz zaznaczenie
<z>+<r> Resetowanie przyblizenia

<f> Przybliz do obiektu

<del> Usun obiekt

<esc> Odznacz obiekt

<> Przesun w lewo

<>> Przesun w prawo

<> Przesun w dot

<> Przesun w gore

<Shift> + <¢>

Obré¢ w lewo

<Shift> + <>>

Obré¢ w prawo
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6.1 Lista zadan

= trotec

Designs

Jobs

trotes Tr040C Logopdt o7

E Photo ENEraving GINLIFE  pooaa

Lista projektow

Przyciski Funkcja

<Shift>+ <u>

Zmniejsz skale

<Shift> + <>

Zwieksz skale

<e> Edytuj
<g>+<g> Edytuj siatke
<c> Przytnij

Strona gtéwna

Podnie$ warstwe do géry

<End>

Opusc dolng warstwa na dot

<Strona w dét>

Przesun warstwe w dot

<Strona w gére>

Przesun warstwe w gére

<F8&>

Dodaj znacznik przyciagania

<Shift> + <F8>

Usun znaczniki przyciagania
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Kliknij [Projekty], aby rozwinac liste projektow.
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LR < - |
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otec Logo.pd! Y
.
2

Za pomoca paska wyszukiwania mozna wyszukac nazwy lub tagi.

Przeciggnij projekt, aby umiesci¢ go na powierzchni roboczej.
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Lista zadan

lobs

Q, search
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Hew design 00:00:41

Po lewej stronie znajduje sie lista wszystkich zadan.
Za pomoca paska wyszukiwania mozna wyszukac nazwy lub tagi.
Kliknij zadanie, aby je otworzy¢.

Jesli zadanie zostato ustawione w kolejce lub czas wykonywania zadania zostat
obliczony wczesniej, informacja o tym zostanie wyswietlona obok zadania.

Ustaw kursor nad zadaniem i kliknij [I], aby usunac zadanie.

Ustaw kursor nad zadaniem, a nastepnie nad @, aby wyswietli¢ szacowany czas dla
kazdej warstwy.

6.2 Witasciwosci zadani
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6.2.1  Ustawienia zadania, sterowania osig i urzgdzenia gtéwnego
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Umozliwia edycje informacji o aktualnie otwartym zadaniu.

Aby zmieni¢ nazwe zadania, wpisz jg w polu tekstowym.

Dodaj tagi, klikajac pole:

o Wybierzistniejacy tag z menu.

o Whpisz tagw polu i nacisnij Enter, aby potwierdzi¢ utworzenie nowego tagu.

o Tagisa automatycznie dodawane przy produkgji pieczatek lub stempli.

1=22  Uporzadkuj wektory
3=> Funkcja ta porzadkuje wektory w celu zminimalizowania czasu ciecia.

:'6': Ustaw punkt kotwiczacy
L =1 Punktkotwiczacy jest punktem odniesienia dla pozycji obiektu.

Pomin pokrywajace sie linie ciecia: Wyt.
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-T

=1= Pomin pokrywajace sie linie ciecia: Tylko linie proste
T .

=S Pomin pokrywajace sie linie ciecia: Petne

&k

Optymalizacja geometrii w./wyt.

Sterowanie osia

»

&

“

>
&

Tutaj wyswietlana jest biezaca pozycja gtowicy laserowej i stotu.
Wybierz te opcje, aby zastosowac ruch bezwzgledny lub wzgledny.

Wprowadz warto$ci przemieszczania dla danej osi.

WSKAZOWKA

Nalezy zapewnic wystarczajaco duzo miejsca, aby uniknac uderzenia stotu lub materiatu
w gtowice laserowa.

Ustawienia urzadze-
nia gtéwnego 0

Ta zaktadka stuzy do szybkiej zmiany krytycznych ustawien urzadzenia, bez koniecznosci
usuwania wszystkich zadan z kolejki i przetaczania sie do ekranu "Ustawienia

urzadzenia".
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6.2.2  Wtasciwosci projektu

Wtasciwosci projektu r o s

¥ B.000 T 285840

Ta funkcja umozliwia edycje parametréw aktualnie wybranego projektu.

. Ustaw punkt kotwiczacy
Punkt kotwiczacy jest punktem odniesienia dla pozycji projektu.

Potozenie punktu kotwiczacego na osi X
Aby je przesunac, wprowadz wartosé.

Potozenie punktu kotwiczacego na osi 'Y
Aby je przesunaé, wprowadZ wartosc.

Szerokos¢
Aby ja dostosowad, wprowadz wartos¢.

lesl

N~ Wysokoéé
L. Abyja dostosowad, wprowad? wartosc.

Blokada proporcji: wt.
Szeroko$¢ i wysokos¢ sa skalowane zgodnie z aktualnymi proporcjami.

Blokada proporcji: wyt.
Szeroko$¢ i wysokos¢ sg skalowane niezaleznie od siebie, powodujac defor-
macje obiektu.

Manipulacja obiektami:

Obrot obiektu wokdt punktu kotwiczacego.
Aby obrécic¢ obiekt, wprowadz wartosé.

‘B Odwrbcenie obiektu w poziomie

P

N Odwrdcenie obiektu w pionie

I?ﬂ Zresetuj modyfikacje
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6.2.3  Materiaty, zrédto danych, powierzchnia robocza i parametry zadania

Efekty materiatowe

Umozliwia przypisanie efektow materiatowych do warstw. Ten krok definiuje, ktére
czesci projektu laser graweruje lub tnie z okreslonymi ustawieniami.

Najpierw wybierz materiat z menu rozwijanego.
Nastepnie przypisz wszystkie nieprzypisane warstwy do efektow materiatowych.

Aby anulowac lub ponownie przypisaé warstwe do innego efektu, kliknij kolorowy
kwadrat, a nastepnie wybierz nowy efekt.

Aby otworzy¢ szczegdty materiatu w "Bazie danych materiatéw"kliknij efekt lub
[Szczegdty materiatul.

.?. Warstwa ciecia

E Warstwa grawerowania

2=

@ Nieprzypisane warstwy

31'- Warstwa znakowania

-
<& Nieprzypisane warstwy

Zrédto danych o

EDIT BINDINGS.

To pole informacyjne wyswietla powiazania zrodta danych.

Kliknij przycisk [Edytuj powigzania], aby otworzy¢ okno podgladu.
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Powierzchnia robo-
cza

List.cov

| {Column &) Column A

{Column 0} Column D
{Column €} Column E

AL|BL|CL|DL[EL

Aby wybra¢ nowe Zrédto, kliknij plik i wybierz nowe Zrédto z rozwijanego menu.

Aby zmieni¢ powigzania, kliknij kolumne i wybierz nowa kolumne w pliku. Potwierdz
czynnos¢, klikajac przycisk [Aktualizuj powiazania danych].

Tekst jest wyswietlany po prawej stronie.
Aby przechodzi¢ miedzy wierszami pliku, uzyj przyciskow strzatek [<] [>].

M| B4 4| D4 ] E4 I

A5|BS|C5|DS|ES
AG|B6| C6| D6 E6
AT|BT|CT|DT|E7

Opcjonalnie wybierz wiersz do podgladu z rozwijanego menu wierszy. Wpisz tutaj tekst,
aby przejs¢ do ustawiania danych.

Warking ares

5 Designaray

Umozliwia wyswietlenie wszystkich projektdw umieszczonych na powierzchni roboczej.

Aby wybrac¢ wiele projektow, przytrzymaj klawisz <Shift>.

Usun obiekt
Aby usunac wiele projektéw, zaznacz je i nacisnij na klawiaturze klawisz Usun.

(]
y Edytuj

To polecenie otwiera wybrany projekt na "Ekran projektowania".

@ Projekt znajduje sie poza powierzchnia robocza.
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Parametry zadania
General Il
Parametr Wyjasnienie
Liczba zadan Umozliwia ustawienie liczby powtérzen zadania.

Jesli wybrane zostanie zrédto danych, liczba zadan zostanie
automatycznie zwiekszona, tak aby kazdy wiersz zrodta da-
nych zostat przetworzony.

Pauza po kazdym proce- | Wybierz te opcje, jesli materiat ma by¢ zmieniany po kaz-
sie dym procesie.

Odznacz te opcje, jesli konieczne jest wykonanie wielu
przejs¢ na tym samym materiale.

Uzyj wartosci bez- Dostosowanie bezwzglednego potozenia gtowicy, do ktérej
wzglednej na osi Z przesuwa sie laser na poczatku zadania.
Predko$¢ obrotowa Zmniejszenie predkosci obrotowej zapewnia wiekszg do-

ktadnos¢ w przypadku obrébki ciezszych obiektéw.

WSKAZOWKA

Nalezy zapewnic wystarczajaco duzo miejsca, aby uniknac uderzenia stotu lub materiatu
w gtowice laserowa.
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6.3 Powierzchnia robocza
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Zarys ogolny Na powierzchni roboczej wyswietlane jest zadanie obrébki laserowej wraz z projektami.

Przesuniecie po-
wierzchni roboczej

Przesuwanie gtowicy
laserowe;j

Aby przesunad powierzchnie robocza, kliknij prawym przyciskiem myszy i przeciagnij ja
w wybrane miejsce.

Za pomoca kotka przewijania mozna powiekszaé/zmniejsza¢ powierzchnie robocza.
Réwniez narzedzia "Zoom" umozliwiajg powiekszanie/pomniejszanie .

I_+—I Pozycja gtowicy | '
LT 0zyCja gtowICy laserowe)

Aby umozliwi¢ precyzyjne pozycjonowanie projektéw na materiatach, na ekranie
przygotowania wyswietlona jest gtowica laserowa.

Kursor krzyzykowy mozna przeciagnaé do dowolnego punktu na powierzchni roboczej.
Czynnos¢ te nalezy potwierdzi¢ na maszynie laserowej lub wigczyc tryb operatora.

Gtowice laserowa mozna przesunaé na wspétrzedne, klikajac [#] 1 wprowadzajac
wartoscidla osi X, Yi Z w prawym dolnym rogu, nastepnie potwierdzajac wykonanie
czynnosci. Czynnos¢ te nalezy réwniez potwierdzi¢ na maszynie laserowej lub wiaczyé
tryb operatora.
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6.4
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6.4.1

Operacje na plikach

72

Pasek narzedzi
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Operacje na plikach

DuBERGCDl =200 S Qun@ig # llido ol T2+

Otwédrz nowe zadanie

Importuj zadanie z pliku (typy plikbw mozna znalez¢ na stronie "Obstugiwane
format pliku").

Zapisz zadanie

Ta funkcja moze nie by¢ dostepna, jesli uzytkownik zmieni udostepniony pro-
jekt. Umozliwia ona zapisanie pliku jako nowego, a nastepnie zapisanie go do
pamieci.

e[| O

Zapisz zadanie jako nowe

Wylicz czas pracy
Umozliwia obliczenie i wyswietlenie czasu wykonywania zadania obok otwar-
tego zadania.

Q| @ [

Eksportuj podglad zadania jako plik png.
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6.4.2  Narzedzie wyboru

pwpaso[Ff oo sc awman » heBen woH Te2@0+

Narzedzie wyboru
k Narzedzie wyboru

Za pomoca narzedzia wyboru mozna skalowac, pochylac i przesuwac projekty na
powierzchni roboczej.

Mozesz samodzielnie wybrac projekt lub uzy¢ symboli, ktdre pojawiaja sie obok projektu
po jego wybraniu.

Wybrany projekt mozna przesuwac za pomoca klawiszy strzatek na klawiaturze.

Aby obrécic projekt, przytrzymaj klawisz <Shift>, naciskajac jednoczesnie klawisz
strzatki w lewo/prawo. Aby zmieni¢ rozmiar obiektu, przytrzymaj klawisz <Shift>,
naciskajac jednoczesnie klawisz strzatki w gore/w dot. Kroki trybu impulsowego mozna
dostosowac na stronie "Ustawienia powierzchni roboczej".

@ Po kliknieciu mozna przeciagnac projekt lub projekt obok.
Przenies projekt Przytrzymanie klawisza <Shift> blokuje ruch w jednym kie-

runku.

N Przeciggniecie Srodka krawedzi po uprzednim kliknieciu
umozliwia pochylenie projektu w tym kierunku.

& Klikniecie i przeciggniecie naroznika zmienia wielkos¢ pro-

jektu w tym kierunku.
Przesun punkt  Klikniecie i przeciagniecie punktu umozliwia jego przesunie-
lub krawedz cie.
Przytrzymanie wcisnietego klawisza <Shift> umozliwia zmia-
ne wielkosci projektu od srodka.
Przytrzymanie klawisza <Ctrl> wytacza proporcjonalne ska-
lowanie podczas przeciggania naroznika.

O Klikniecie i przeciagniecie punktu umozliwia jego przesunie-
: cie.

Przytrzymanie wcisnietego klawisza <Shift> umozliwia obra-
canie w krokach co 15°.

Obré¢ projekt

N,

Edytuj Umozliwia otworzenie projektu an"Ekran projektowania".

= Siatka Ta funkcja umozliwia otworzenie okna dialogowego siatki.

Tylko wybrane zadania mozna umiesci¢ w kolejce, klikajac [ ¥ ] obok przycisku [Dodaj
do kolejki], a nastepnie klikajac [Wybrano kolejke].
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Horizontal spacing 0.00
o

Vertical spacing ~ 0.00

Even row offset 0.00
I o [ I

Position in relation to the design's center

Narzedzie to umozliwia tatwe tworzenie siatki na podstawie projektu.

Jesli projekt zawiera dane dynamiczne, narzedzie to umozliwia oprogramowaniu Ruby
obrébke laserem roznych zestawdw danych dla kazdego projektu.

Catkowita liczba projektéw jest wyswietlana u géry.

Siatke mozna utworzy¢, wprowadzajgc powtdrzenia dla wysokosci i szerokosci lub
przeciagajac i wybierajac odpowiedni rozmiar na biatej siatce w oknie dialogowym.
Opcjonalnie siatka moze zosta¢ utworzona automatycznie za pomoca polecen
[Rozmies¢ projekty wedtug] lub [Wypetnij].

PotwierdZ siatke, klikajac przycisk [Aktualizuj].

Wartosc¢ Wyjasnienie

Odstepw po- | Odlegtosé w poziomie miedzy kazdym projektem na siatce.
ziomie Mozliwe sg wartosci ujemne.

Odstep w pio- | Odlegto$¢ w pionie miedzy kazdym projektem na siatce.
nie Mozliwe sg wartosci ujemne.

Réwne przesu- | To ustawienie powoduje, ze co drugi wiersz zostanie przesuniety o
niecie pomie- | te warto$¢. Pozwala to na doktadniejsze wykonywanie niektorych

dzy rzedami ksztattow (na przyktad okregdw).

Uporzadkuj Ta opcja umozliwia uporzadkowanie okreslonej liczby projektéw w
projekty we- poszczegdlnych rzedach.

dtug rzedow

Uporzadkuj Ta opcja umozliwia uporzadkowanie okreslonej liczby projektow w
projekty we- poszczegblnych kolumnach.

dtug kolumn

Wypetnij Ta opcja umozliwia ustawienie siatki na catej powierzchni roboczej.
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Ekran przygotowania

Wartosc¢ Wyjasnienie

Granice dla wy- | Ta opcja umozliwia ustawienie granic wciec, aby zachowac troche
petnienia i upo- | miejsca na krawedziach podczas stosowania funkgji ,Rozmies¢ pro-
rzadkowania jekty wedtug” i ,Wypetnij".

projektow Kliknij granice lub naroznik, aby wyswietli¢ wartosci maksymalne i
minimalne. Wprowadz wartosci w polach.

Potozenie Podczas tworzenia siatki jako punkt odniesienia przyjmuje sie $ro-
wzgledem dek projektu, a nie lewy gérny rég.
Srodka projektu

6.4.3  Wycinanie ksztattow

DB @G E 6C Qux@@E B kBB D BoH Tea0e+
Ksztatty Aby narysowac ksztatt, wybierz zadany ksztatt. Nastepnie kliknij i przeciagnij, aby

zmieni¢ rozmiar ksztattu.

Narysowany ksztatt jest automatycznie przypisywany jako efekt ciecia. Jest to tatwy
sposdb na dodanie ciec rozdzielajacych miedzy projektami lub wyprostowanie krawedzi
pozostatego materiatu.

Wymiary mozna réwniez dostosowac na ekranie "Wtasciwosci projektu”.

/ Narysuj linie
O Narysuj elipse

Narysuj prostokat

6.4.4  Cofnijipondw

DwBR6o xso0[E]awan » heBon BoH Te2@0+

Akcje
¢ ) Cofnij ostatnia akcje

( ? Przywrdd ostatnia akcje

6.4.5 Zoom

DmBAGE =200 S

Gk hEfen 9ol Te2®e+
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Ekran przygotowania

Pomniejszenie/po-
wiekszenie po-
wierzchni roboczej

Pomniejsz

20

Powieksz

Q

Powieksz do wyboru
Wybierz obszar do powiekszenia.

6.4.6

Narzedzia wyroéwny-
wania

Wyréwnanie i rozmieszczenie

DuBBGE x 00 5S¢ awad[i]eesen

Align

TR (3 [

Wyréwnanie

Distribute
(LRLR LN [

| T 2@e+

Wyjasnienie

W lewo Projekty sg wyréwnane do tej samej lewej krawedzi, tworzac prosta
pionowa linie po lewej stronie.

Poziomo do Projekty sa wyréwnane wzdtuz swoich poziomych punktéw $rod-

Srodka kowych, tworzac wyréwnana pionowa linie przechodzaca przez ich
Srodki.

W prawo Projekty sa wyréwnane tak, aby miaty te sama prawa krawedz, two-
rzac prosta pionowa linie po prawej stronie.

Do gory Projekty sa wyrownane tak, aby miaty te sama gérna krawedz, two-
rzac prosta pozioma linie wzdtuz gérnej krawedzi.

Pionowo do Projekty sa wyréwnane wzdtuz ich pionowych punktow srodkowych,

Srodka tworzac wyréwnana pozioma linie przechodzaca przez ich $rodki.

Do dotu Projekty sg wyréwnane tak, aby miaty te sama dolna krawedz, two-

rzac prosta pozioma linie wzdtuz dolnej krawedzi.

Narzedzia rozmiesz-
czania

Rozmieszczenie Wyjasnienie

W lewo Ta funkcja umozliwia réwnomiernie rozmieszczenie projektéw na
podstawie lewej krawedzi.

Poziomo do Ta funkcja umozliwia réwnomierne rozmieszczenie projektéw na

Srodka podstawie punktow Srodkowych w poziomie.

W prawo Ta funkcja umozliwia réwnomiernie rozmieszczenie projektow na

podstawie prawej krawedzi.

Pozioma odle-
gtos¢ od $rodka

Ta funkcja umozliwia rbwnomierne rozmieszczenie projektéw od
krawedzi do krawedzi w poziomie, zapewniajac jednolite odstepy
miedzy projektami.

Do gory

Ta funkcja umozliwia réwnomiernie rozmieszczenie projektow na
podstawie gérnej krawedzi.
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Ekran przygotowania

Rozmieszczenie | Wyjasnienie

Pionowo do Ta funkcja umozliwia rbwnomierne rozmieszczenie projektéw na
Srodka podstawie punktéw srodkowych w pionie.
Do dotu Ta funkcja umozliwia rbwnomiernie rozmieszczenie projektéw na

podstawie dolnej krawedzi.

Pionowa odle- | Ta funkcja umozliwia rownomierne rozmieszczenie projektow od
gtosc od srodka | krawedzi do krawedzi w pionie, zapewniajac jednolite odstepy mie-
dzy projektami.

6.4.7  Ustawienia powierzchni roboczej

DuBBGD %00 5S¢ awald n[EeBev]eol te2@e+
H Wtaczanie/wytaczanie przyciggania

[d-- Tafunkcja umozliwia automatyczne wyrdéwnanie projektéw do:

o wierzchotkdw lub naroznikow projektow
o Srodka projektu

e liniisiatki

_‘1, Wiacz/wytacz blokade gtowicy laserowej
E| Ta funkcja umozliwia zablokowanie lub odblokowanie pozycje gtowicy lasero-
wej. Po zablokowaniu nie mozna przesuwac kursora krzyzykowego.

Wtacz/wytacz siatke stotu
W przypadku korzystania z kamery Vision Design & Position zaleca sie wyta-
czenie tej funkgji.

2 Wtacz/wytacz przewijanie powierzchni roboczej
mL : L o : . .
Ta funkcja umozliwia automatyczne przewijanie powierzchni roboczej pod-
czas przeciagania i przenoszenia projektow.

.. Ustawienia trybu impulsowego
.. D Umozliwia ustawienie wielkosci krokdéw podczas przesuwania projektow za
pomoca klawiszy strzatek lub skalowania:

Wspdtczynnik skali (%)
Krok obrotu (°)

Wielko$¢ kroku (mm)

6.4.8  Vision Design & Position
DuBBGD % /00 5S¢ awmald » hesoc[Eon] 200+

Vision Design & Posi- Ustaw projekt doktadnie nad obrabianym detalu za pomoca kamery. Kamera Vision
tion Design & Position pokazuje widok ze stotu w czasie rzeczywistym.
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Ekran przygotowania

Ustawienia kamery

6.4.9 Narzedzia

Print&Cut

78

Wtacz/wytacz kamere na stole Vision Design & Position

Aktualizuj kamere na stole Vision Design & Position
Reczna aktualizacja kamery
Automatyczna aktualizacja kamery

o Pokrywa zamknieta: przy kazdym ruchu stotu

o Pokrywa otwarta: co 2 sekundy

M Kopiuj obraz z kamery do schowka

DuEBGE % /00 S¢ Qwald b he#on nobl[fozeood]

i‘l' Wiacz funkcje Print&Cut

Funkcja Print&Cut umozliwia kompensacje i wyrébwnanie niedoktadnosci oraz
odpowiedni obrét i ustawienie oryginalnego pliku w potozeniu, w ktérym doktadnie
pasuje on do materiatu z nadrukiem. Kamera Vision dokonuje odczytu paserow
nadrukowanych wokot obrazu przed procesem ciecia i porownuje je ze znakami na
oryginalnym pliku z projektem. To poréwnanie umozliwia automatyczne wyréwnanie i
skompensowanie odchytek.

Przed uzyciem tej funkeji zaimportuj plik z projektem Print&Cut. Nastepnie dodaj go do
projektu.

Witacz funkcje, klikajac ikone. Nowy efekt pojawi sie na stronie "Efekty materiatowe”".
Przypisz pasery do efektu Print&Cut.

Wybierz tryb kompensacji na stronie "Zadanie".

Kompensacja | Wyjasnienie

» | Potozenieiob- | Zaleznos¢ miedzy paserami jest stata. Oprogramowanie Ru-
,Q rot by® dostosuje wtasciwie pozycje i obrot.

Ten tryb jest idealny w sytuacji, jesli wycinany materiat musi
miec identyczny rozmiar.

W tym trybie potrzebne sg przynajmniej dwa pasery.

* Ao |Petnaliniowa |[Zaleznos¢ miedzy paseramijest stata. Oprogramowanie Ru-
-O by® dostosuje wtasciwie pozycje i obrot. Oprogramowanie
Ruby® skompensuje potozenie, obrot i skale.

Wymiary wycietego materiatu mogg sie rézni¢ w zaleznosci
od poziomu precyzji wykonania materiatu z nadrukiem.

W tym trybie potrzebne sg przynajmniej trzy pasery.
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Ekran przygotowania

Kompensacja | Wyjasnienie

,7' Nieliniowa Zaleznos¢ miedzy paserami jest okreslona na state. Opro-
Y gramowanie Ruby® dostosuje wtasciwie potozenie, obrot,
skale, pochylenie i znieksztatcenia taczne.
Wymaga co najmniej trzech paserow; czasami wiecej pase-
réw pozwala uzyskac lepsze wyniki.

Rozpocznij prace. Laser najpierw odczyta pasery, a nastepnie wykona ciecie zgodnie z
wybrang kompensacja

Funkcja obrotu
A wWiacz funkeje obrotu

Wtacz/wytacz podglad 3D

Blokada projektu na obiekcie
ﬁ Ta funkcja umozliwia doktadne pozycjonowanie wielu projektéw poprzez ob-
racanie projektu wraz z obrotem obiektu w maszynie laserowe;.

30°

45° - ) )

60° Dodaj linie prowadzace dla narzedzia obrotowego przy wstepnie wybranym
90° lub niestandardowym kacie obrotu.

4

Za pomoca narzedzia obrotowego mozna grawerowac lub wycinac okragte,
cylindryczne i stozkowe przedmioty.

1. Wtacz funkgeje, klikajac ikone.

2. Wprowadz Srednice obiektu.

Otworzy sie okno z podgladem obiektu. Dostosuj potozenie suwaka w oknie z
podgladem, aby zmienic¢ dtugos¢. Obréc podglad, klikajac lewym przyciskiem myszy

i przeciagajac go. Zresetuj podglad, klikajac ikone w prawym gbrnym rogu okna
podgladu.

- =~
/“‘// 8
0 L . + A
o 2
- LSO
~
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Ekran przygotowania

Tryb tworzenia pie-
czatki

Pozycja punktu ko-
twiczacego

Znacznik przycigga-
nia

80

Powierzchnia robocza przetaczy sie w tryb obrotowy i wyswietlona zostanie czerwona
linia Srodkowa obiektu.

Obiekt mozna obracac o ponad 360°, co pozwala na obrobke ztozonych projektow.

3. Przesun gtowice laserowa w miejsce, w ktorym ma zostac¢ umieszczony projekt.

4. Nastepnie przesun projekt do kursora krzyzykowego na powierzchni roboczej.

5. Rozpocznij prace.

&

Wiaczenie trybu tworzenia pieczatki

Wiacz funkeje, klikajac ikone. Dziata to tylko w przypadku projektéw, ktore zostaty
przeksztatcone w projekt pieczatki (patrz "Tryb tworzenia pieczatki").

Wybierz kat nachylenia bokéw pieczatki i sposdb postepowania z potaczeniamina

ekranie "Zadanie".

, \ Bok: ptaski
’ \ Bok: Sredni
, | Bok: stromy

Potaczenia wytgczone

Potaczenia wigczone

Ustawienie pozycji punktu kotwiczacego

Ta funkcja umozliwia ustawienie pozycji punktu kotwiczacego, do ktorej prze-
suwa sie gtowica laserowa.

Utworz znacznik przyciagania

Znacznik przyciggania umozliwiaja pozycjonowanie projektu na powierzchni
roboczej.

Ustaw wartosci na osi XiY na stronie "Zadanie" lub przeciagnij projekt do wy-
branej pozycji.
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Ekran produkgj

I EKRAN PRODUKCJI

Zarys ogdlny

Na ekranie produkcji wyswietlane jest aktualnie wykonywane zadanie, kolejka po lewej
stronie i podglad zadania.

Rozpocznij zadanie obrébki laserowe, klikajac przycisk [Start] i potwierdzajac czynnosé

w maszynie laserowe;j.

Aby przerwac obrébke, kliknij przycisk [Stop]. Aby ja wstrzymad, kliknij przycisk [Pauzal.

Skréty klawiaturowe Przyciski Funkcja

<> Wyswietlenie/ukrycie menu pomocy

<g>+<?> Wyswietlenie/ukrycie zaawansowanego
menu pomocy

7.1 Dodaj do kolejki

= trotec 2 B ¥ B @ =D W @
=== —
I =« | Photo Engraving Girl.jpg
x @Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20")
B E e P10t % ¥ %

& PhotoEngaving ... | | Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser

I 000

*) 00:01:44

(0] @ Time 00:01:44

W gbrnej czesci kolejki wyswietlany jest pozostaty tgczny czas wykonania wszystkich
zadan czekajacych w kolejce.

Dla kazdego zadania wyswietlana jest data i godzina umieszczenia w kolejce.

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS
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Ekran produkgji

Iﬂl Wyczy$¢ kolejke

7.2 Zadanie
= trotec B2 2 ¥ B @ G om0 Wewrm @
Tl L =
_ =« | Photo Engraving Girl.jpg
X @Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20")
B E e P10t % Lo
L PhatoEngraving G... | I Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser

I 000

3. Photo Engraving G...

4. Photo Engraving 6.,

e Lanee s, Alar

of” ~—— 00:01:44

Wybrane zadanie Dla aktualnie wybranego zadania wyswietlane sg nastepujace dane:

o Wybrany materiat i dotyczace jego notatki
o Wybrany efekt i jego parametry

Dla kazdego zadania w kolejce "podstawowe parametry materiatu” mozna dostosowac
na ekranie produkeji bez koniecznosci ich zmiany w bazie danych materiatow.

Jesli w jednym zadaniu poddawanych jest obrébce wiele zadan, wyswietlana jest licznik
zadan (patrz "Parametry zadania").

Pasek postepu Na dole wyswietlany jest pasek postepu i szacowany pozostaty czas wykonania
aktualnie wykonywanego zadania.

Zadanie mozna uruchomic, wstrzymac lub zatrzymac.
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Ekran produkgji

7.3 Podglad
= trotec B B & H W s O e @ o
_ s | Photo Engraving Girl.jpg
X @Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20")
B E e P10t % Lo
Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser

000

® Time 00:01:44

00:01:44

i’ Wtacz kamere na stole

L@,

Resetuj przyblizenie podgladu

A
v

Podglad petnoekranowy
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Kontakt

8 KONTAKT

Centrum wsparcia

Wsparcie techniczne

Lokalizacje / Sprze-
daz

84

oAby rozwiazac wszelkie problemy i znalez¢é mozliwe rozwigzania, zapoznaj sie z
rozdziatem ,Rozwiagzywanie probleméw”.
Link: Rozwiazywanie problemow

e Patrztakze Centrum Pomocy. Link: Centrum Pomocy

e Zapoznajsie takze z ,Czesto zadawanymi pytaniami” dotyczacymi oprogramowania
Ruby® firmy Trotec. Link: Najczesciej zadawane pytania

W przypadku pytan, prosimy skontaktowac sie z naszymi doswiadczonymi
pracownikami najblizszego dziatu wsparcia technicznego.

Dane kontaktowe serwisu na catym Swiecie i dalsze informacje mozna znalezé na
stronach pomocy w naszej witrynie internetowej www.troteclaser.com w zaktadce
LSerwis”.

Przy kontaktowaniu sie z nami telefonicznie, prosimy pozostac blisko maszyny i
przygotowad nastepujace informacje:

o Wtrakcie jakiego procesu obrébki wystapit problem?
o Cowykonano do tej pory, aby go usunac?

o Numerseryjny (patrz "Tabliczka znamionowa").

e Kod btedu

Wyszukiwanie oddziatow i szczegdtowe informacje o naszych oddziatach mozna
znalez¢ na naszej stronie internetowej www.troteclaser.com w zaktadce ,Kontakt”,
JWyszukiwanie oddziatu”.
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