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Technische Anderun-  Technische Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

gen Die Trotec Laser GmbH behalt sich das Recht vor, jedes hier beschriebene Produkt ohne vorherige
Mitteilung zu andern.

© Copyright Diese Dokumentation mit allen Zeichnungen ist geistiges Eigentum der Trotec Laser GmbH. Die
gesamte Dokumentation wird dem Benutzer nur zum personlichen Gebrauch tibergeben. Ohne
schriftliche Genehmigung der Trotec Laser GmbH darf diese Dokumentation weder vervielfaltigt
noch Dritten zuganglich gemacht werden. Jegliche Rechtsverletzung wird strafrechtlich verfolgt.
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Einleitung

1 EINLEITUNG

Uber dieses Hand-
buch

So verwenden Sie
dieses Handbuch

Herzlich willkommen beim Benutzerhandbuch fiir Ruby®, der innovativen Laser-
Software von Trotec: Sie bietet einen nahtlosen, digitalen Workflow von der Idee bis zum
fertigen Produkt und hebt die Arbeit mit lhrem Laser auf eine neue Stufe.

Ruby®ist auf Ihrer Trotec-Lasermaschine bereits vorinstalliert. Sie missen keine
Software auf lhrem PC installieren, sondern kdnnen Ruby® einfach tber den Browser
Ihres PCs aufrufen.

Diese Software vereint Grafikbearbeitung und Lasersteuerung auf einer einzigen,
intuitiven Plattform.

Mit Ruby® kdnnen Sie Folgendes tun:

= Designs und Jobs importieren, verwalten und suchen
= Designs erstellen, bearbeiten und optimieren

= Laserjobs vorbereiten und kontrollieren

= Kollaborativ und ortsunabhangig arbeiten.

»  Profitieren Sie von einer benutzerfreundlichen, webbasierten Schnittstelle.

Ruby® ist mehr als nur eine Laser-Software — es ist ein leistungsstarkes Tool, das Ihre
Produktivitat steigert und die Zusammenarbeit im Team vereinfacht. Ganz gleich, ob
Sie im Bereich Gravur, Produktion oder Bildungswesen tatig sind, Ruby® passt sich Ihren
Bedrfnissen an und wachst mit Ihren Anforderungen.

In diesem Handbuch fithren wir Sie durch die Funktionen und Moglichkeiten von Ruby®.
Von der Bedienung der Grafiktools iber die Optimierung von Schneidjobs bis hin zur
Verwaltung mehrerer Laser - hier finden Sie alle Informationen, die Sie fiir eine effiziente
Nutzung der Software bendtigen.

Finden Sie heraus, wie Ruby® Ihre tagliche Arbeit mit dem Laser einfacher, schneller und
spannender macht.

Das Handbuch ist in mehrere Teile gegliedert. In der Ubersicht der grafischen
Benutzeroberflache kdnnen Sie bestimmte Steuerelemente, MenUs und deren Erklarung
nachschlagen.

o "Kopfzeile und Meny'

e« "Manage-Bildschirm"

¢ "Design-Bildschirm"

e "Prepare-Bildschirm"

e "Produce-Bildschirm"
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Einstieg

2 EINSTIEG

So richten Sie Ruby® ein.

Zertifikat herunterla-  Laden Sie das Zertifikat herunter und installieren Sie es, um Sicherheitsmeldungen Ihres
den Webbrowsers zu vermeiden.

HINWEIS

Hier finden Sie den Download-Link:

e Inder E-Mail mit dem Betreff ,Willkommen bei Trotec Ruby®!*

o Auflhrem Lasersystem unter ,Ruby® Remote®, wenn Sie die WLAN-Taste driicken

Installation in einem 1. Offnen Sie die heruntergeladene Datei.

Windows-System 2. Klicken Sie auf [Zertifikat installieren].
3. Der Zertifikatimport-Assistent wird gedffnet.

4. Wenn Sie nach dem Zertifikatspeicher gefragt werden, legen Sie die Zertifikate unter
[Vertrauenswiirdige Stammzertifizierungsstellen] ab.

5. Bestatigen und beenden Sie den Zertifikatimport-Assistenten.

v Das Zertifikat ist nun installiert.

Installation auf einem 1. Offnen Sie die heruntergeladene Datei.
macOS-System 2. Offnen Sie das Meni [Vertrauen].

3. Wahlen Sie [Immer vertrauen] fir alle Eintrége.

trotec J‘f SETTING NEW STANDARDS 7



Einstieg

Tretes Ruby €4 Axsdersie FT_61

v Das Zertifikat ist nun installiert.

Bei Ruby® anmelden 1. Zugriff auf Ruby® (iber Ihren Browser.

HINWEIS

Ruby® funktioniert am besten auf Chromium-basierten Browsern, wie:

o Chrom
e FEdge
e Opera

HINWEIS

Den Link zu Ruby® finden Sie hier:

o Inder E-Mail mit dem Betreff ,Willkommen bei Trotec Ruby®!“

o Auflhrem Lasersystem unter ,Ruby® Remote®, wenn Sie die WLAN-Taste
driicken

2. Melden Sie sich mit den Zugangsdaten an, die Sie in der E-Mail mit dem Betreff
LWillkommen bei Trotec Ruby®!“ erhalten haben.

v Ruby®istjetzt einsatzbereit!

Erste Anmeldung

HINWEIS

Bei der ersten Anmeldung werden die Benutzer aufgefordert, die Endbenutzer-
Lizenzvereinbarung (EULA) zu akzeptieren und ein neues Passwort festzulegen.

8 trotec ‘,"‘ SETTING NEW STANDARDS



Kopfzeile und Mend

3 KOPFZEILE UND MENU

IE trotec

W@ (3 5 0 @ STHOT-2"C02 ®.:-I

O Search
Designs Iobs Data sources ™ Fants ™ -+
i Walldeco Elephant pdl (o tags)
Wallsticker Buttertly, pd? (o tags)
e Lunchbax Bers dady bread outside U3tg
e Type Plate Anadiced Aluminiur Uang
Tes Candle Holder pf (o tags)
tretee Tratee Logo.pdf o tags)
Steel Mug Inside Annesiing U3tg
Promotional Card pa! (o tags)
Rotary Steel Mug Aqnealing L300
y | Rocking Chairpdf Ino tags)
= Bakery Sign.pdf Ino tags)
& Photo Engraving Girljpg o tags)
B8 FrowEngaing Couslejog o tags)
e Lunchbax Biers dady bread inside U3tg
| (o tags)
b ) Light Amplfication Research institute L300
i‘} Four Seasons Slate U3tg

Symbole in der Kopf-
zeile

1444949494999 949494a949494d

4

Lasers Profiles

B SeTHOT o0
o s

"Kopfzeile und Menii "

oo
oo

"Manage-Bildschirm"

"Design-Bildschirm"

g}
&,

"Prepare-Bildschirm"”

il

"Produce-Bildschirm"

g

Ruby®-Hilfe

2N
fo ¥ |

Hintergrundaufgaben

Tastenkombinationen

Hier finden Sie die Tastaturkirzel fir den aktuell angezeigten Bildschirm.

"= Liste
Q Benachrichtigungen

Laser

Verfligbare Laser anzeigen.
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Kopfzeile und Menti

Benutzer
Benutzereinstellungen anzeigen.

Status
Hier wird der Verbindungsstatus von Ruby® zum System angezeigt.

Menii-Ubersicht

Uber das Meni kann der Benutzer auf alle Ruby®-Bildschirme, die Einstellungen und die
Materialdatenbank zugreifen.

Administratoren konnen auf die Benutzerverwaltung, die Profile und zusatzliche Menls
zugreifen.

= trotec g8 & K 1= m ¢ 5 0 @ smor-cn @ s

Bezod soven (2]

Untermeniis
EE "Manage-Bildschirm"

@ "Design-Bildschirm"

rd}-' "Prepare-Bildschirm"

[El "Produce-Bildschirm"

"Materialien"
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Kopfzeile und Mend

,l, "Profile" (Admin)

Ia "Datenguellen” (Admin)

{9 "Jobverlauf" (Admin)

F#R” 'Benutzerverwaltung" (Admin)

:”: "Tags" (Admin)

@ "Einstellungen"
+
()

"Bildschirm aufzeichnen"

3.1 Materialien

Beschreibung Auf dem Materialbildschirm kénnen Sie die einzelnen Parameter flr jedes Material
bearbeiten. Sie kdnnen jedem Material verschiedene Effekte hinzufiigen. So kdnnen im
Lauf desselben Jobs verschiedene Vorgange an einem Material durchgefiihrt werden.

Materialliste

Materials list

Q seut 0

{1 Vood Laser Wood, Akfer lacquere...
PRNNES PN ————

In der Materialliste auf der linken Seite kdnnen Sie vorhandene Materialien bearbeiten
oder [6schen und neue Materialien anlegen.

Klicken Sie auf ein Material, um es auf dem Hauptbildschirm zu 6ffnen.

Verwenden Sie das Suchfeld, um ein Material anhand des Namens, der Materialart oder
eines der zugewiesenen Tags zu suchen.

Verwenden Sie das Kontrollkdstchen rechts neben den Materialien, um ein oder
mehrere Materialien auszuwahlen.

Verwenden Sie das Kontrollkdstchen rechts neben der Suchleiste, um alle Materialien
auszuwahlen.

Um weitere Dateioptionen anzuzeigen, klicken Sie auf [ ¢ ]:

o Neues Material hinzufligen, um ein leeres Materialfeld zu 6ffnen
o Neue Materialart hinzufiigen

e Materialien aus der Cloud importieren

tl'OteC | SETTING NEW STANDARDS N



Kopfzeile und Mend

o Materialien aus einer Datei (Dateiformat .tlm oder .xml) importieren
o Ausgewdhlte Materialien exportieren

o Ausgewdhlte Materialien l6schen

Dateiverwaltung fiir

Wood LaserWood,Alderlacquered|5mm (0.20") o Sebect maserisd type - D Faverite PHEPARE >
das Material —

A 1034 Mt AmiskenumngOed  Lens 1T Mezzie hols Tamem

st table & shots M 1 104 opess 350m

Im oberen Bereich der Kopfzeile konnen die Benutzer die folgenden Aktionen fiir das
aktuell gedffnete Material durchfiihren:

o Namen bearbeiten
e Materialtyp auswahlen oder zuweisen (Holz, Aluminium usw.)
o Alsneuen Eintrag speichern oder speichern

e Zulhren Favoriten hinzuftigen.

Klicken Sie auf [Prepare], um die folgende Seite aufzurufen: "Prepare-Bildschirm".

Im unteren Bereich der Kopfzeile kdnnen Benutzer Tags hinzufligen oder [6schen und
Hinweise zum Material eintragen.

Effekte

w Advanced

w Advanced

Im Hauptbereich sehen Sie die dem jeweiligen Material zugeordneten Effekte.
Sie kdnnen jedem der Effekte individuelle Parameter zuweisen.
Um einen Effekt umzubenennen, klicken Sie auf seinen Namen.

Von links nach rechts sehen Sie den Namen des Effekts, den Ablauf und die zugewiesene
Ebenenfarbe. Die Farbe dieser Ebene wird hier automatisch an den Effekt angepasst:
"Prepare-Bildschirm".

Mit der Schaltflache unten links konnen Sie dem Material einen neuen Effekt
zuweisen. Sie kdnnen zwischen einem bereits bestehenden Effekt wahlen oder einen
personalisierten Effekt hinzufiigen, indem Sie einen Namen eingeben und den Ablauf
auswahlen.

3.1.1 Flachbettlaser

Grundlegende Para- Ablauf Erlauterung
meter

Ablauf Gravieren, [Hierwird angezeigt, ob eine Ebene zum Gravieren oder
Schneiden [ Schneiden eingestellt ist.

’ trotec J"‘ SETTING NEW STANDARDS



Kopfzeile und Mend

Erlauterung

Hier wird die Farbe angegeben, die dem Effekt dieser
Ebene zugewiesen ist.

Eine einzelne Ebene kann mehrere Farben haben.
Klicken Sie auf [+], um eine neue Farbe hinzuzufigen.
Klicken Sie auf die Farbe, um sie neu zuzuordnen oder
die Zuordnung aufzuheben.

Wert Ablauf

Ebenen Gravieren,
Schneiden

Leistung Gravieren,
Schneiden

Maximal verflighare Leistung in Prozent

Geschwindig- | Gravieren,

Maximal verflighare Geschwindigkeit in Prozent

Hier wird angezeigt, welche Laserquelle verwendet wer-
den soll.
Sie kdnnen zwischencp,. oder Faserlaser wahlen.

Hier wird der Ausschnitt fir den Gravurvorgang festge-
legt (Einheit: Punkte pro Zoll).

keit Schneiden
Quelle Gravieren,
Schneiden
DPI Gravieren
Frequenz Schneiden

Hier wird die Laserfrequenz fiir das Schneidverfahren
festgelegt (Einheit: Hertz).

Um Parameter von einem anderen Effekt zu kopieren oder einen Effekt zu [0schen,

klicken Sie auf[ & .

Erweiterte Parameter  \yenn Sie die Parameter durch Klicken auf [V] erweitern, werden die zusitzlichen

Parameter angezeigt.

Wert Ablauf
Durchgange Gravieren,
Schneiden

Erlduterung

Hier wird festgelegt, wie oft der Laser das Gravur- oder
Schneidverfahren wiederholt.

Leistungskor- | Gravieren,
rektur Schneiden

Hier wird die Hochlauffunktion fiir die Phasen der Be-
wegung eingestellt, in denen der Laser beschleunigt
und abgebremst wird.

Richtung Gravieren

Wahlen Sie, ob die Gravur von oben oder von unten be-
ginnen soll. Wenn Sie von unten anfangen, reduziert
sich der anschliefRende Reinigungsaufwand. Eine ein-
zelne Ebene kann mehrere Farben haben.

Gravurmodus Gravieren

Standard: Die Gravur erfolgt abwechselnd von links
nach rechts und von rechts nach links.
Unidirektional: Die Gravur erfolgt nurvon links nach
rechts, was mehr Zeit in Anspruch nimmt.

Hohe Qualitdt | Gravieren

Aus: Der Laser legt nur die kiirzeste bendtigte Strecke
pro Linie zuriick.

Ein: Der Laser bewegt sich immer tber den grolten Be-
reich des gesamten Layouts. Dadurch kann die Gravur-
qualitat bei hoher Geschwindigkeit verbessert werden.

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS
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Kopfzeile und Mend

Wert
Relief

Ablauf

Gravieren

Erlauterung

Relief-Modus ein/aus

Passt die Laserleistung auf der Grundlage von Grafik-
schattierungen an:

o Weilt=keine Leistung

o Helle Bereiche = geringe Leistung

e Dunkle Bereiche = hohe Leistung

o Schwarz =maximale Leistung

Diese Einstellung ist ideal fir die Erstellung von 3D-Ef-
fekten mit einer 64-Bit-Graustufengrafik.

Erweiterte
Uberschwin-

gung

Gravieren

Diese Funktion verbessert die Genauigkeit, indem die
eingegebene Lange in mm als Uberschwingung addiert
wird. Auf diese Weise graviert der Laser nur mit voller
Geschwindigkeit.

Z-Offset

Gravieren,
Schneiden

Hier wird der Laserfokus flr jede Ebene eingestellt:

e 0:DerTisch bleibt an seinem Platz.

o Negativ: Der Tisch bewegt sich nach oben, um sich
tiefer im Material zu fokussieren.

o Positiv: Der Tisch bewegt sich nach unten und der
Fokus liegt oberhalb des Materials.

Prozessgas

Gravieren,
Schneiden

Schalten Sie die Zublasung oder die externe Gaszufuhr
wahrend des Gravierens oder Schneidens ein oder aus.
Dadurch kénnen die Ergebnisse verbessert werden.

Dithering

Gravieren

Wahlen Sie ein Rastermuster fiir die Graustufengravur
in Abhdngigkeit von Design und gewiinschtem Effekt
aus.

Ebenen darun-
ter gravieren

Gravieren

In der Regel graviert der Laser nur sichtbare Farben. Ak-
tivieren Sie diese Option, wenn Sie eine Ebene vollstan-
dig gravieren mochten, bevor Sie zur nachsten Ebene
Ubergehen.

Prozess-Split-
ting

Gravieren

Kein Splitting: Alle Designs werden zusammen verarbei-
tet.

Per Design: Die Designs werden nacheinander in der
Reihenfolge verarbeitet, in der sie angeordnet sind.

14
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Kopfzeile und Mend

3.1.2

Grundlegende Para-

meter

Erweiterte Parameter

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS

Galvolaser

Wert Ablauf Erlauterung
Stege Schneiden [ Wechselt zwischen Stegen und Schnitten (wie eine ge-
strichelte Linie).
Anwendungsbeispiel: Wenn die ausgeschnittenen Ele-
mente im Material verbleiben und spater herausgebro-
chen werden sollen.
o Steglange: der Abstand, in dem der Schnitt unter-
brochen wird
o Spaltlange: der Abstand, in dem der Laser seine
Schnitte setzt
o Leistungskorrektur: Hier wird festgelegt, wie viel
Laserleistung auf den Stegabschnitten verwendet
wird.
Pfadplanung | Schneiden | Standard: Standard-Modus
Prazision: Schwerpunkt auf Prézision; Schneidvorgang
dauert langer
Durchsatz: Geschwindigkeit hat Vorrang vor Prézision
Wert Ablauf Erlduterung
Ablauf Gravieren, [Hierwird angezeigt, ob eine Ebene zum Gravieren oder
beschriften | Beschriften eingestellt ist.
Ebenen Gravieren, [Hierwird die Farbe angegeben, die dem Effekt dieser
beschriften | Ebene zugewiesen ist.
Eine einzelne Ebene kann mehrere Farben haben.
Klicken Sie auf [+], um eine neue Farbe hinzuzufiigen.
Klicken Sie auf die Farbe, um sie neu zuzuordnen oder
die Zuordnung aufzuheben.
Leistung Gravieren, |Maximal verfligbare Leistungin Prozent
beschriften
Geschwindig- | Gravieren, |Angabein mm pro Sekunde oder Zoll pro Sekunde
keit beschriften
Frequenz Gravieren, [Hierwird die Laserfrequenz angegeben (Einheit: Hertz).

beschriften

Um Parameter von einem anderen Effekt zu kopieren oder einen Effekt zu l6schen,

klicken Sie auf[ & .

Parameter angezeigt.

Quelle

Ablauf

Gravieren,
beschriften

Wenn Sie die Parameter durch Klicken auf [ ] erweitern, werden die zusatzlichen

Erlauterung

Standardwert: Faser

15
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Wert Ablauf Erlauterung

DPI Gravieren [ Hier wird die fUr die Gravur verwendete Auflosung an-
gezeigt. Dieser Wert wird in DPI oder Punkte pro Zoll
(dots perinch) angegeben.

Bitmap-Zeile Gravieren [ Hier wird festgelegt, wie viele Linien pro Zoll eingraviert
pro Pixel werden. Hohere Werte liefern mehr Details, aber die Be-
arbeitungszeit ist langer.

Dithering Gravieren [ Wahlen Sie ein Rastermuster fir die Graustufengravur
in Abhangigkeit von Design und gewlinschtem Effekt
aus.

Ebenen darun- | Gravieren |InderRegel graviert der Laser nur sichtbare Farben. Ak-

ter gravieren tivieren Sie diese Option, wenn Sie eine Ebene vollstan-
dig gravieren mochten, bevor Sie zur nachsten Ebene
Ubergehen.

Prozess-Split- | Gravieren | Kein Splitting: Alle Designs werden zusammen verarbei-

ting tet.

Per Design: Die Designs werden nacheinander in der
Reihenfolge verarbeitet, in der sie angeordnet sind.
Durchgange Gravieren, [Hierwird festgelegt, wie oft der Laser den Gravur- oder

beschriften

Beschriftungsvorgang wiederholt.

Linienabstand

Beschriften

Hier werden die Abstande zwischen den Beschriftungs-
linien festgelegt. Kirzere Entfernungen verldngern die
Beschriftungsdauer.

Z-Offset Gravieren, |Hierwird der Laserfokus fir jede Ebene eingestellt:
beschriften
o 0:Der Tisch bleibt an seinem Platz.
o Negativ: Der Fokus liegt tiefer im Material.
o Positiv: Der Fokus liegt oberhalb des Materials.
Kontur verwen- | Beschriften | Versieht die fertige Beschriftung mit einer Kontur (Um-
den riss).

Hohe Qualitat

Gravieren

Aus: Der Laser legt nur die kiirzeste benotigte Strecke
pro Linie zuriick.

Ein: Der Laser bewegt sich immer tiber den grolten Be-
reich des gesamten Layouts. Dadurch kann die Gravur-
qualitat bei hoher Geschwindigkeit verbessert werden.

Auto-Geschwin-
digkeit

Gravieren

Die Gravurgeschwindigkeit wird automatisch anhand
der Einstellungen fir Leistung, Frequenz und DP! er-

mittelt. Der Geschwindigkeitswert ist festgelegt (aus-
gegraut) und kann nicht manuell angepasst werden.

Stattdessen wird der Wert im Hintergrund berechnet,
um eine optimale Leistung auf der Grundlage der ge-
wahlten Parameter zu gewahrleisten.

Prozesswinkel

Gravieren,
beschriften

In der Standardeinstellung beginnt die Gravur von
oben nach unten. Mit dem Bearbeitungswinkel konnen
Sie die Gravurrichtung drehen.
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Wert Ablauf Erlauterung

Prozess-Modus | Gravieren | Bidirektional: Die Gravur erfolgt abwechselnd von links
nach rechts und von rechts nach links.

Unidirektional: Die Gravur erfolgt nur von links nach
rechts, was mehr Zeit in Anspruch nimmt.

Kreuzschraffur | Beschriften | Diese Funktion flllt die Konturen mit einer 90°-Drehung
nach jedem Durchgang.

Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, sind die Parameter fiir die Relief-/
Tiefengravur zuganglich:

Wert Ablauf Erlauterung

Relief-Prozess- | Gravieren | Erzeugt ein Relief aus einer Tiefenkarte - verschiedene

modus Relief-Modi kénnen ausgewahlt werden.

Min. Leistung | Gravieren | Im Relief-Modus der Leistung sind die Grauwerte an

Relief verschiedene Leistungsstufen angepasst, z. B. 0 % bis
100 %.

Jeder Pixel-Grauwert wird mit einer anderen Laserleis-
tung verarbeitet - die Mindestleistung legt das untere
Ende der Leistungsverteilung fest, d. h. bei einer Ein-
stellung von 5 % werden die Graustufenwerte zwischen
5% und 100 % verteilt.

Rotation pro Gravieren [ Hier wird festgelegt, wie weit sich das Design nach je-
Durchgang dem Gravurdurchgang dreht.

Z-Offset Incre- | Gravieren | Hier wird Neufokussierungs-Einstellung fiir den Laser
ment angegeben.

Fokussierung | Gravieren | Hier wird festgelegt, nach wie vielen Durchgéngen eine
alle n Durch- erneute Fokussierung stattfinden soll.

gange

Das gilt nur, wenn fiir die Konturmarkierung ein Wobbling erforderlich ist:

Wert Ablauf Erlauterung

Wobbling-Brei- | Beschriften | Hier wird die Breite angegeben, die zum ,Wobbling® im
te Umkreis des Linienpfads verwendet wird.
Wobbling-In- Beschriften | Hier wird der Versatz am Berlhrungspunkt zweier
tensitat ,Wobbles" entlang einer Geraden angegeben.

Laser-Verzogerungen konnen nur dann bearbeitet werden, wenn ,,Laser-
Standardeinstellung liberschreiben* ausgewahlt ist.
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Wert Ablauf Erlduterung
Laser-Ein- Gravieren [ Die Laser-Einschaltverzogerung gibt an, wie viel Zeit
schaltverzoge- bis zum Einschalten des Lasers vergeht, auch wenn der
rung (Laseron Scannerkopf den Beschriftungsvorgang bereits gestar-
delay) tet hat.
Diese Funktion bringt die Spiegel-Einstellungen auf
den neuesten Stand oder ,warmt“ das Material auf und
beugt auf diese Weise dem Verbrennungseffekt vor - da
einige Materialien erst zeitverzogert auf den Laser re-
agieren.
Laser-Aus- Gravieren | Die Laser-Ausschaltverzogerung bezieht sich auf den
schaltverzoge- Zeitraum, den der Laser eingeschaltet bleibt, nachdem
rung (Laser off sich der Scanner nicht mehr bewegt. Sie sorgt dafir,
delay) dass Linien oder Formen sauber auslaufen und voll-
standig sind, indem sie eine leichte Verzdgerung bei der
Scanner-Bewegung ausgleicht.
Scan- Gravieren [ Die Sprungverzogerung bezeichnet die zusatzlich ein-
ner-Sprung- kalkulierte Zeit, wenn der Scanner den Laserstrahl
verzogerung schnell zwischen zwei Punkten hin- und herbewegt
(Scannerjump (springt), ohne dabei zu beschriften. Sie ermoglicht den
delay) Galvospiegeln, sich nach dem Anfahren der neuen Posi-
tion zu stabilisieren, um ein Uberschwingen oder eine
Fehlausrichtung bei der Fortsetzung des Beschriftungs-
vorgangs zu vermeiden. Dadurch wird sichergestellt,
dass die ndchste Beschriftung an der richtigen Stelle
ansetzt.
Scanner-Be- Gravieren [ Die Beschriftungsverzdgerung bezeichnet die kurze
schriftungs- Pause, die vergeht, bevor die Beschriftung bei einem
verzogerung neuen Segment eines Designs beginnt oder fortgesetzt

(Scanner mark
delay)

wird. Es sollte ein geeigneter Wert fir die Beschriftungs-
verzogerung gewahlt werden, um sicherzustellen, dass
die Spiegel ihre Zielposition erreicht haben, bevor der
Beschriftungsvorgang beginnt.

32 Profile (Admin)

Beschreibung

Profilliste

18

Im Bereich ,Profile“ konnen Sie Profile fir bestimmte Laser und Materialien

vordefinieren. Auf diese Weise konnen Sie lhren Arbeitsablauf optimieren und den
Zeitaufwand flr Nachbearbeitungen minimieren.

Die meisten Einstellungen, die wahrend des Prozesses zur Auswahl stehen, kdnnen

mithilfe der Profile voreingestellt werden. So missen die Einstellungen nicht mehr

manuell vorgenommen und ermdglichen ein hoheres Ausmals an Automatisierung.

Profiles List

Q, search

il Mew profile
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Dateiverwaltung des
Profils

Profil-Einstellungen

Skalierungs- und Um-
wandlungsoptionen

In der Profilliste auf der linken Seite konnen Sie vorhandene Profile bearbeiten oder
l6schen und neue Profile erstellen.

Klicken Sie auf ein Profil, um es auf dem Hauptbildschirm zu 6ffnen.

Verwenden Sie das Suchfeld, um anhand des Namens oder eines der zugewiesenen
Tags nach einem Profil zu suchen.

Verwenden Sie das Kontrollkédstchen rechts neben den Profilen, um eines oder mehrere
Profile auszuwahlen.

Verwenden Sie das Kontrollkéstchen rechts neben der Suchleiste, um alle Profile
auszuwahlen.

Um weitere Dateioptionen anzuzeigen, klicken Sie auf[ ¢ ]:

Neues Profil hinzufligen, um ein leeres Profil zu 6ffnen

Materialien aus einer Datei (tlp-Dateiformat) importieren

Ausgewahlte Profile exportieren

Ausgewahlte Profile l[6schen

¢ New profile Bsve | @ sweasnew

newisg X wood X MNewtag

Im oberen Teil der Kopfzeile konnen Sie die folgenden Vorgange fir das aktuell
geodffnete Profil durchfihren:

e Namen bearbeiten
e Alsneuen Eintrag speichern oder speichern

o Zulhren Favoriten hinzufiigen.

Rufen Sie die Seite "Manage-Bildschirm" auf, indem Sie auf [Manage] klicken.

Im unteren Teil der Kopfzeile kbnnen Sie dem Profil Tags hinzufligen oder [6schen.

Wert Erlduterung

Laser Legen Sie den Laser fest, fir den das Profil gilt.

Material Legen Sie das Material fest, fir das das Profil gilt.

Wert Erlauterung

Rundgravur Stellen Sie die Rundgravur-Option auf aktiviert oder deaktiviert.

Durchmesser | Stellen Sie den Durchmesser flir den Rundgravur-Vorgang ein.

Drehung Legen Sie die Rotation des Designs fest.

Skalierung Legen Sie die Skalierung des Entwurfs fest.
Legen Sie die gleichen Werte fest, um die Proportionen nicht zu ver-
zerren.
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Optionen zur Positio-
nierung

Verarbeitungsschritte

Anker-Einstellungen

Vorverarbeitungs-Op-
tionen

20

Wert Erlauterung

Positionstyp Wahlen Sie, ob Sie den Import an der Startposition oder in einem
Raster von Begrenzungsfeldern platzieren mochten.

Startposition Legen Sie die Startposition des Laserkopfs fest.

HINWEIS

Negative Werte sind moglich, kdnnen aber zum Abschneiden des Designs fithren.

Wert

Erlduterung

Design spei-
chern

Wahlen Sie diesen Wert, um einen Profil-Workflow als Design zu spei-
chern.

Job speichern
unter

Wahlen Sie diesen Wert, um einen Profil-Workflow als Job zu spei-
chern.

An Queue schi-
cken

Wahlen Sie diesen Wert, um die Datei an die Queue im Workflow zu
senden.

Ankerpunkt

Erlduterung

Legen Sie den Ankerpunkt des Lasers fest.

Wert Erlauterung
Innere Geome- | Schneiden Sie die innere Geometrie zuerst, um eine Fehlausrichtung
trie zuerst zu vermeiden (siehe "Job").
Erkennungstyp | Entscheiden Sie, welche Giberlappenden Schnittlinien erkannt wer-
Uberlappende | den sollen (siehe "Job").
Schnittlinien

e Aus

e NurLinien

e« Komplett
Vorgang zum Legen Sie fest, welche Teile einer mehrseitigen Datei importiert wer-
Import von den sollen.
Mehrfachde-
signs o JedesMal fragen

e Inseparate Jobsimportieren

e Ineinzelnen Job importieren
Kompensati- Stellen Sie die Kompensationsart Vision der Print&Cut-Kamera ein
onsart Vision (siehe "Print&Cut").

o Position und Drehung

o Volllinear

o Nichtlinear
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Absolute Z-Position

Designraster-Einstel-

Stempel-Einstellun-

Absolute Z-Po-
sition

Erlauterung

Legen Sie die absolute Kopfposition des Lasers zu Beginn des Jobs
fest.

HINWEIS

Achten Sie darauf, dass gentigend Platz vorhanden ist, damit weder der Tisch noch das
Material mit dem Laserkopf kollidieren.

Legen Sie die Profileinstellungen fir das "Gitternetz-Werkzeug" fest.

Wert

Erlauterung

Designraster

Legen Sie die Anzahl der vom Rasterfeature erstellten Zeilen und
Spalten fest.

Horizontale Ab-
stande

Horizontaler Abstand zwischen den einzelnen Designs im Raster.
Negative Werte sind moglich.

Vertikale Ab-
stande

Vertikaler Abstand zwischen den einzelnen Designs im Raster.
Negative Werte sind moglich.

Gerader Zeilen-
abstand

Jede zweite Zeile wird um diesen Wert verschoben. Dadurch lassen
sich einige Formen (z. B. Kreise) noch genauer schleifen.

Festes Raster

Bei dieser Einstellung wird ein festes Raster erstellt, auf dem das De-
sign platziert wird.

Legen Sie die horizontale und vertikale Zellengrélbe und die Ausrich-
tung des Designs in der Zelle fest.

HINWEIS

Wenn der Entwurf die Zellengrolie eines festen Rasters Uiberschreitet, kommt es zu

Uberlappungen.

Legen Sie die Profileinstellungen fir das "Stempel-Modus" fest.

Wert

Stempel-Ein-
stellungen

Erlauterung

Stempel-Modus aktivieren/deaktivieren

Automatischer
Schnittlinientyp

Diese Option erstellt den Umriss, aus dem der Stempel ausgeschnit-
ten wird. Alle anderen Teile des Stempels werden graviert.
Optionen:

Keine: keine Schnittlinie an der Aulbenseite hinzugefligt Rechteckig
Kreisformig Optimiert: Es wird ein optimierter Umriss unter Beriick-
sichtigung der Mindestabstéande zum Stempel generiert.

Mindestab-
stand von der
Schnittlinie

Legt den Mindestabstand zwischen dem Stempelkorper und der
Schnittlinie fest.
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Wert Erlauterung

Spiegel

Hier wird festgelegt, ob der Stempel gespiegelt werden muss.

Ein: Der Stempel wird gespiegelt, die Drucke werden nicht gespie-
gelt.

Aus: Der Stempel wird nicht gespiegelt, die Drucke werden gespie-
gelt.

Schulter

Legen Sie den Winkel der Stempelschulter fest.

e Flach
e Medium
e« Steil

Stege

Stege zwischen den Stempel-Buchstaben aktivieren/deaktivieren.

Prage-Einstellungen Legen Sie die Profil-Einstellungen fir den "Prage-Modus" fest.

Wert Erlduterung

Prageform

Wahlen Sie eine verfligbare Vorlage aus, oder erstellen Sie eine be-
nutzerdefinierte Vorlage als dultere Schnittlinie der Pragung.
Optionen:

o Kreisformige Préagung: 1 5/8 Zoll

e Kreisformige Pragung: 41 mm

e Kreisformige Pragung: 51 mm

e Rechteckige Prdgung: 51 mm xmm

e Benutzerdefinierte Grolte

Position der
Kerbe

Die Option legt fest, wo die Kerbe fiir die Ausrichtung der Auslegung
platziert werden soll.

Starke

Geben Sie die Starke des verwendeten Papiers ein.

Pixel pro mm

Legen Sie die Auflosung fest, die auf das importierte Bild angewandt
werden soll.

Padding

Freirdume (Padding) im Umkreis der Pragung.

3.3 Datenquellen (Admin)

Beschreibung Hier konnen Sie Dateien hinzuflgen und bearbeiten, die die Daten enthalten, die als
dynamische Daten im Laserprozess verwendet werden sollen.

Liste der Datenquel-
len

Data sources

CUisiainch

B Listesy

22
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Verwaltung der Da-
tenquelle

In der Liste der Datenquellen auf der linken Seite kénnen Sie vorhandene Quellen 6ffnen
oder [6schen.

Klicken Sie auf eine Quelle, um sie auf dem Hauptbildschirm zu 6ffnen.

Verwenden Sie das Suchfeld, um anhand des Namens nach einer Datenquelle zu
suchen.

Verwenden Sie das Kontrollkdstchen rechts neben den Materialien, um eine oder
mehrere Datenquellen auszuwahlen.

Verwenden Sie das Kontrollkastchen rechts neben der Suchleiste, um alle Datenquellen
auszuwahlen.

Um weitere Dateioptionen anzuzeigen, klicken Sie auf[ ¢ ]:

o Datenquellen aus einer Datei (.csv-Dateiformat) importieren
o Ausgewdhlte Datenquelle exportieren

o Ausgewdhlte Datenquelle l6schen

& List.csv Bl s Bsaveasoew & Export

In der Kopfzeile konnen Sie die folgenden Vorgange flr die aktuell gedffnete
Datenquelle durchfihren:

« Namen bearbeiten

o Alsneuen Eintrag speichern oder speichern

Datenquelle ersetzen

o Datenquelle exportieren

Das Ersetzen der Datenquelle ermoglicht den Benutzern, die Werte zu andern, ohne
dazu alle Bindungen und Zuordnungen in bereits bestehenden Designs oder Jobs
bearbeiten zu mussen.

Klicken Sie auf [Prepare], um die folgende Seite aufzurufen: "Prepare-Bildschirm".
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Datenquelle Number

' El Bl B B E) E) E)

E E E E E E) E} E) B} B} E)

+ Add row
Im Hauptbereich der Materialien werden die einzelnen Zeilen der Datei angezeigt.

Klicken Sie in eine Zeile, um den Wert zu bearbeiten.

Klicken Sie auf [W], um die Zeile zu l6schen.

Klicken Sie auf [+ Zeile hinzufligen], um eine Zeile am Ende der Datei hinzuzufligen.

34 Jobverlauf (Admin)

Beschreibung Im Jobverlauf konnen Admins friihere Jobs unabhéngig davon einsehen, ob sie
erfolgreich durchgefiihrt wurden oder nicht.

Der Jobverlauf wird fiir jeden Job angezeigt:

e« Name des Jobs

e« Material
e Datum
o  Status

e Artdes Jobs
o Ausflhrungszeit

e InderQueue gespeichert von

Klicken Sie auf das Kalendersymbol, um das Start- und Enddatum in einem Kalender
auszuwahlen.

Klicken Sie auf [Datenbereich l6schen], um den angewandten Datenbereich zu [6schen.

Klicken Sie auf [Exportieren], um den ausgewahlten Datenbereich im .csv-Format zu
exportieren.
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3.5 Benutzerverwaltung (Admin)

Beschreibung

Suchleiste

Benutzer verwalten

Die Benutzerverwaltung ist nur fiir Admins verfigbar. Im MenU der Benutzerverwaltung
konnen Benutzer erstellt, geloscht, Berechtigungen zugewiesen und Benutzer inaktiv
gesetzt werden.

Klicken Sie auf [Fernzugriff], um den Link zum Herunterladen des Zertifikats und den
Link zu Ruby® anzuzeigen.

Die aktuell gedffnete Registerkarte konnen Sie Uber die Suchleiste durchsuchen.

Auf der rechten Seite der Suchleiste befinden sich optionale Filter, die nur die
ausgewahlte Rolle anzeigen.

e Benutzer
e Admin
e Superadmin

¢ Material

Mit dem Kippschalter auf der rechten Seite kdnnen Sie festlegen, ob Benutzer die Jobs
und Designs anderer Benutzer sehen kénnen oder nicht. Wenn die Ansicht fremder
Daten deaktiviert ist, sieht der Benutzer nur seine eigenen Designs; wenn sie aktiviert ist,
hat der Benutzer Zugriff auf alle auf der Maschine bearbeiteten Designs.

Klicken Sie auf die Kopfzeile einer Spalte, um die Benutzer nach dieser Kopfzeile zu
sortieren.

Klicken Sie erneut, um die Reihenfolge zu dndern. Ein nach oben gerichteter Pfeil
bedeutet aufsteigende Reihenfolge, ein nach unten gerichteter Pfeil bedeutet
absteigende Reihenfolge.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen in der Kopfzeile, um alle Benutzer auszuwahlen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem Benutzer, um diesen Benutzer zur
Auswahl hinzuzufigen.

Klicken Sie auf [Benutzer hinzufligen], um einen neuen Benutzer anzulegen. Sie
werden aufgefordert, eine E-Mail und einen Benutzernamen einzugeben. Der neue
Benutzer erhalt eine E-Mail mit seinen Zugangsdaten. Bei der Anmeldung muss der
neue Benutzer ein neues Passwort festlegen.

In der Benutzerliste gibt die Spalte ,Materialien® an, ob der Benutzer berechtigt ist, die
Materialien in der Datenbank zu dndern. Benutzer ohne Zugang haben, konnen die

Einstellungen nur einsehen. Die Spalte ,Aktiv* gibt an, ob der Benutzer derzeit Zugang
zu Ruby® hat. Wenn der Benutzer auf inaktiv gesetzt ist, ist keine Anmeldung moglich.

Klicken Sie auf [, um den Benutzer zu l3schen.

Klicken Sie auf[ i ], um weitere Optionen anzuzeigen:

o Das Passwort eines Benutzers zuriicksetzen

o Ein personliches Zugriffs-Token beantragen
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Importieren und Ex-
portieren von Benut-
zern

Gruppierung von Be-
nutzern

3.6 Tags (Admin)

Beschreibung

26

o Alle personlichen Zugriffs-Tokens entziehen

Administratorrechte zuweisen oder entziehen

HINWEIS

Wenn das Kennwort eines Benutzers zuriickgesetzt wird, erhalt er eine E-Mail mit seinen
zurlickgesetzten Zugangsdaten. Bei der Anmeldung muss der Benutzer ein neues
Passwort festlegen.

Klicken Sie auf [Exportieren], um die Liste der Benutzer im .csv-Format zu exportieren.

Klicken Sie auf [Importieren], um eine Liste von Benutzern im .csv-Format zu
importieren. Benutzer werden nicht dupliziert; es werden nur neue Benutzer
hinzugefugt.

HINWEIS

Die .csv-Liste sollte eines der folgenden Formate haben:
email; name; active; admin; materials.

Die letzten drei Werte sind True/False.

HINWEIS

Bitte beachten Sie, dass alle aukerhalb von Ruby® vorgenommenen Anderungen an den
Berechtigungen eines Benutzers nicht in Ruby® ibernommen werden.

Benutzergruppen helfen bei der effizienten Verwaltung von Benutzern, indem sie in
Gruppen organisiert werden (z. B. Klassen, Branches, Organisationen oder Abteilungen).

Klicken Sie auf die Registerkarte [Gruppen].
Klicken Sie auf [+] und geben Sie Text ein, um eine neue Gruppe zu erstellen.

Klicken Sie auf die Gruppe, um die Benutzer auszuwahlen, die zu dieser Gruppe
hinzugefligt werden sollen. Klicken Sie auf [Speichern und schliefsen], um die
Anderungen zu speichern, oder auf [Abbrechen], um sie zu verwerfen.

Tag-Verwaltung von Ruby

Hier kdnnen Tags gesucht, geloscht oder hinzugefligt werden. Neben einem Tag wird die
Anzahl der Verwendungen angezeigt.
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3.7 Einstellungen

Beschreibung Die Benutzer kdnnen eine Vielzahl von Einstellungen vornehmen, um das
Laserschneid- oder Gravurverfahren zu optimieren und zu steuern. Sie kdnnen eine

Feinabstimmung der Vektor- und Rasterverarbeitung vornehmen sowie Préferenzen und
Importeinstellungen festlegen.

Darliber hinaus kdnnen die Benutzer die Gerateeinstellungen édndern, die
Bearbeitungsflache verkleinern, die Linse auswahlen und andere Gerdteparameter

anpassen.

Administratoren konnen die verfligharen Features andern, die Maschine kalibrieren und
Servicearbeiten durchfihren.

3.7.1  Benutzereinstellungen

Allgemeines Wert Erlduterung

Einheiten

Wahlen Sie, ob Sie imperiale oder metrische Einheiten ver-
wenden mochten.

Sprache

Verfligbare Sprachen:
o Englisch
o Deutsch
o Polnisch
e Spanisch

e Franzodsisch

o ltalienisch

e Japanisch

e Niederlandisch
o Portugiesisch
o Russisch

e Trkisch

e Tschechisch

e Chinesisch (Mandarin)

e Chinesisch (traditionell)

Importieren

PDF-Ebenen importie-
ren

Erlduterung

Legen Sie fest, wie Ruby® PDF-Ebenen beim Import verar-
beiten soll. Der Benutzer kann alle Ebenen importieren, ei-
ne Vorschau anzeigen, die Export- oder Druckebenen ver-
wenden und ausgeblendete Ebenen Giberspringen.
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Vision

Stempel

Verarbeiten

28

Wert

PDF-Import-Modus

Erlauterung

PDFs kdnnen als einzelnes Design als Mehrfach-Designs im-
portiert werden. Alternativ kann auch die erste Seite impor-
tiert werden. Sie konnen die Anzahl der zum Import verflig-
baren Seiten begrenzen. Setzen Sie den Grenzwert auf 0,
um die gesamte Datei zu importieren.

Neuen DXF-Import ver-
wenden

Diese Einstellung kann Probleme mit dem Import von DXF-
Formaten in Polylinien anstelle von Bezierkurven [6sen.

Splines in DXF-Dateien
abflachen

Importieren von DXF-Formaten in Polylinien anstelle von
Bezierkurven

Geometrie-Optimierung
beim Import

Aktivieren/deaktivieren, um die Geometrie beim Import zu
optimieren

Vorgang zum Import von
Mehrfachdesigns

Legen Sie fest, welche Teile einer mehrseitigen Datei impor-
tiert werden sollen.

o Jedes Mal fragen

e Inseparate Jobsimportieren

e Ineinzelnen Job importieren

Wert

Kompensationsart Visi-
on

Erlduterung

Wahlen Sie die Kompensationsart Vision fir "Print&Cut":

o Position und Drehung
o Volllinear

e Nichtlinear

Print&Cut-Kalibrierung

Anzeige von Laserleistung und Geschwindigkeit in Prozent
fur die Print&Cut-Kalibrierung

Wert

Stempelschulter

Erlduterung

Legen Sie den Standardwinkel der Schulter beim Gravieren
von Stempeln im Stempel-Modus fest. Zur Auswahl stehen
flach, medium und steil.

Diese Einstellung wird beim Aufrufen des Stempel-Modus
automatisch ibernommen.

Stempel-Stege

Standardverknipfung der Elemente im Stempel-Modus ak-
tivieren/deaktivieren

Diese Einstellung wird beim Aufrufen des Stempel-Modus
automatisch Gbernommen.

Wert

Erkennungstyp Uberlap-
pende Schnittlinien

Erlduterung

Legen Sie fest, dass Uberlappende Schnittlinien nicht er-
kannt, dass nur gerade Linien erkannt oder dass alles er-
kannt werden soll.

Innere Geometrie zuerst

Aktivieren/deaktivieren, um zuerst die innere Geometrie zu
bearbeiten.
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Standardverhalten
von Canvas

3.7.2 Gerat

Uberblick

Benutzergerateein-
stellungen

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS

Wert

Geometrie-Optimierung
bei der Vorverarbeitung

Erlauterung

Aktivieren/deaktivieren, um die Geometrie bei der Vorverar-
beitung zu optimieren.

Anordnung von Vekto-

Legen Sie fest, ob die Vektoren automatisch nach den am

ren

wenigsten leeren Wegen geordnet werden sollen, um die
Schnittreihenfolge zu optimieren und die Schnittzeit zu mi-
nimieren.

Wert

Erlduterung

chenoberfléche

StandardgroRe der Zei-

Legen Sie die Standardgrofie der Zeichenoberfléche fest,
wenn Sie ein neues Design erstellen.

aktiviert

Automatisches Scrollen

Automatisches Scrollen tUber Zeichenoberfldche aktivie-
ren/deaktivieren

Tischkamera aktiviert

Tischkamera standardmafig aktivieren/deaktivieren

Andern Sie die Einstellungen der aktiven Lasermaschine.

Speichern Sie alle Anderungen, bevor Sie die Seite verlassen.

Wert

Erlduterung

Nullpunktver-

Passen Sie den Koordinatenursprung an, indem Sie entweder einen

nierte Bearbei-
tungsflache

schiebung x- und y-Versatz eingeben oder von der aktuellen Position des Laser-
kopfs ausgehen.
Benutzerdefi- | Legen Sie einen benutzerdefinierten Arbeitsbereich fest, der kleiner

ist als der tatsachliche Arbeitsbereich des Gerats. Dadurch éndert
sich der Arbeitsbereich auf dem "Prepare-Bildschirm".

Ausgangspositi- | Legen Sie die Position fest, in die der Laserkopf nach einem Job zu-
on rickkehrt.

Vorlaufzeit Ab- | Legen Sie die Zeit fest, die der Laser vor Beginn der Schneid-/Gravur-
saugung arbeiten wartet, um sicherzustellen, dass die Absaugung mit maxi-

maler Leistung arbeitet.

Nachlaufzeit
Absaugung

Legen Sie die Zeit fest, die die Absaugung nach Beendigung der Ar-
beiten weiterlduft, um verbleibende Gase oder Staub zu entfernen.

Uberpriifen Sie
die Absaugung
wahrend der
Bearbeitung.

Legen Sie fest, ob die Absaugung wahrend des Laservorgangs ge-
pruft werden soll. Wenn die Absaugung einen Fehler meldet, unter-
bricht Ruby® die Arbeit, um die Absaugung zu tberprifen.
Standard-Absaugungsvolumen: Stellen Sie den Volumenstrom der
AtmosPure-Absauganlage ein.

Warte auf Soll-Volumenstrom: Wahlen Sie diese Option, wenn der
Soll-Volumenstrom vor dem Start eines Jobs erreicht sein muss.
Volumenstromabweichung erlauben: zulassige Abweichung zwi-
schen dem Soll- und dem Ist-Volumenstrom der Absauganlage.
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Werkskalibrierung

3.7.3

Wert Erlauterung

Zublasung

Wahlen Sie diese Option, wenn die Zublasung wahrend einer Leer-
fahrt aktiv ist.

Stellen Sie Leerwegschwelle ein.

Diese Option ist nitzlich, um zu verhindern, dass das Material durch
den Luftstrom bewegt wird, bevor die Laserbearbeitung beginnt.

Linse

Wahlen Sie die zur Bearbeitung verwendete Linse aus.

Testpuls

Legen Sie die Leistung flr den Testpuls fest.

Optimierungen

Wahlen Sie diese Option, um die erweiterte Kurvenoptimierung zu
aktivieren. Dies kann die Schnittqualitat verbessern, erfordert aber
eine Nachjustierung der Leistungskorrektur.

Wert

Vision Prin-
t&Cut

Erlauterung

Hierbei wird die Print&Cut-Kamera aktiviert.

Helligkeitskor-
rektur

Durch Anpassen dieses Wertes wird die Helligkeit der Kamera korri-
giert. Dies kann die Fahigkeit der Kamera zur Erkennung von Pass-
marken verbessern.

Nur dunkle Die Print&Cut-Kamera kann helle Bezugspunkte auf einem dunk-
Passmarken len Hintergrund und dunkle Bezugspunkte auf einem hellen Hinter-
grund lesen. Mit dieser Option wird die Kamera so eingestellt, dass
sie nur dunkle Passmarken verwendet.
Suchfeldtyp Hier kdnnen Sie wahlen, in welchem Suchfeld die Print&Cut-Kamera
nach den Passmarken sucht.
o Nichtverwendet
o Rechteck
¢ Quadrat
e Ellipse
e Kreis
SuchfeldgroRe | Diese Option passt die GrofRe des Suchfeldes an.
Offset Stellen Sie Offset-Werte fiir x, y und z ein, um eine korrekte Ausrich-

tung der Print&Cut-Kamera zu gewahrleisten.

Hier werden die Werte der Werkskalibrierung angezeigt. Dieser Bereich kann nicht

bearbeitet werden.

Features (Admin)

Uberblick

Zusatzliche oder experimentelle Einstellungen aktivieren oder deaktivieren
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Wert Erlauterung

Feature-Einstellun-

gen

Geschatzte Ar- | Wenn diese Option aktiviert ist, wird die geschatzte Arbeitszeit flr ei-
beitszeit am nen Job automatisch berechnet, sobald der Job in die Queue aufge-
Queue-Element [ nommen wird.

berechnen

Update via Be-

Wenn diese Option aktiviert ist, kann Ruby® iber das Bedienpanel

nierte Schriftar-
ten

dienpaneler- | der Maschine aktualisiert werden.

lauben

Nesting Flgt das Werkzeug "Verschachteln" zur Werkzeugleiste auf dem "De-
sign-Bildschirm" hinzu.

Benutzerdefi- | Fligt die Registerkarte "Schriftarten " auf dem "Manage-Bildschirm"

hinzu.

Datenquellen

Flgt die Registerkarte "Datenquellen” auf dem "Manage-Bildschirm"
hinzu

Flgt das Werkzeug "Dynamische Daten" auf dem "Design-Bild-
schirm" hinzu.

3.7.4  Kalibrierung (Admin)

Beschreibung

Vision Design & Posi-

tion-Assistent

Kalibrieren Sie die Vision Design & Position-Kamera, indem Sie die folgenden Schritte
oder den Assistenten ausflihren.

Vorbereitungsschritte:

o Dieflrdie Kalibrierung verwendete Linse muss in den Einstellungen festgelegt

werden.

o Schalten Sie die Absaugung ein, falls sie nicht bereits lauft.

o Kalibriermatte einlegen und mit den Linealen der x- und y-Achse ausrichten, 0-
Markierung in der oberen linken Ecke

o DieKalibriermatte muss vollig eben sein.

Legen Sie die Linse fest, die kalibriert werden soll.

Kalibrierungsschritte:

o Aufdie Kalibriermatte fokussieren.

o Laserkopf auf Position 0/0 fahren, alle Punkte missen fir die Kamera sichtbar sein.

e Oberen Deckel 6ffnen/schlieRen.

o Tippen Sie auf die Schaltflache [Kalibrierung], und warten Sie, bis das
Bearbeitungsfeld angezeigt wird.

Wiederholen Sie den Kalibriervorgang bei geoffnetem Deckel.

Uber die Links am Ende der Seite kdnnen Sie eine Kalibriermatte herunterladen.
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3.7.5 Firmware (Admin)

Uberblick Aktualisieren Sie die Firmware, indem Sie die Schritte des Update-Assistenten fur
Bildschirminhalte befolgen.

3.7.6  Service (Admin)

Uberblick Auf dem Geratebildschirm kdnnen Administratoren die Einstellungen fiir den Fernzugriff
und den Servicemodus verwalten und eine Verknipfung zum Statusbildschirm des
Gerats herstellen. Die meisten dieser Einstellungen sind nur fir das Technikpersonal von
Trotec gedacht.

Gerat entkoppeln Hier kdnnen Sie das aktuelle Gerdt von Ruby® entkoppeln.
Servicemodus starten  Fir die vom Trotec-Technikpersonal durchgefihrten Servicearbeiten

Fernwartung starten Fir die vom Trotec-Technikpersonal durchgefiihrten Servicearbeiten

Fernwartung been- Fur die vom Trotec-Technikpersonal durchgefiihrten Servicearbeiten

den

Smart Dashboard Das Smart Dashboard ist eine visuelle Anzeige des Geratestatus der aktuell verbundenen
Maschine.

Es gibt drei Bildschirme:

Status Anzeigen

o Zustand der Verriegelungssensoren

- grin, geschlossenes Schloss: geschlossener Verriegelungskreis

- rot, gedffnetes Schloss: gedffneter Verriegelungskreis

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber das Verriegelungssymbol, um den
Sensor anzuzeigen.

o Position des Laserkopfs
e FPU-Temperatur
o Aktueller Volumenstrom der Absaugung

o Anzeige der Arbeitsstunden des Filters in Prozent

Verfolgung | Diese Option stellt verschiedene von der Maschine gelieferte Daten gra-
fisch dar. Wahlen Sie zundchst eine Abtastrate und fiigen Sie dann einen
oder mehrere Eingdnge aus dem Dropdown-Men( hinzu. Klicken Sie auf
[Start], um die Darstellung zu starten.

Die dargestellten Daten kénnen durch Antippen dieser Schaltfléache in ei-
ne .csv-Datei exportiert werden.

32
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Meldungen | Hier werden Meldungen des Gerats angezeigt. Der Schweregrad kann
Uber das Dropdown-Men( auf der rechten Seite ausgewahlt werden.

Alle Daten sichern Mit dieser Option kénnen Sie alle Daten auf dem Gerét sichern, um das gesamte System
zu Ubertragen oder regelmalbige Backups zu erstellen.

Alle Daten wiederher-  Durch den Import einer Sicherungsdatei stellt diese Option alle Daten von einem Gerat

stellen wieder her.
Datenbank bereini- Der Inhalt der Datenbank wird geléscht: Designs, Jobs, Materialien, Benutzer und alle
gen anderen Daten.

Nachdem Sie auf [Datenbank bereinigen] geklickt haben, geben Sie zur Bestatigung den
angezeigten Code ein.

HINWEIS

Die Bereinigung der Datenbank kann nicht riickgéngig gemacht werden!

Leistungsoption Klicken Sie auf [Offnen] und dann auf [Neustart] oder [Herunterfahren], um die FPU-
Einheit der Lasermaschine neu zu starten oder abzuschalten.

3.7.7  Netzwerk (Admin)

Beschreibung Anzeigen und Bearbeiten der Netzwerkeinstellungen fur die Lasermaschine
3.7.8 Info
Beschreibung Hier werden Informationen Uber die aktuellen Prozesse, Versionen, Branches und

Zustande angezeigt. Dieser Bildschirm ist vor allem bei der Problembehebung hilfreich.

3.8 Bildschirm aufzeichnen

In Ruby® kdnnen Sie den Bildschirm einfach aus der Anwendung heraus aufzeichnen.
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1. Klicken Sie auf [Bildschirm aufzeichnen], um die Aufzeichnung zu starten.

2.

3. Klicken Sie auf [Aufzeichnung stoppen], um den Vorgang zu beenden.

vy (81

4. Sobald die Aufzeichnung angehalten wurde, erscheint die Download-Taste. Klicken
Sie auf [Aufzeichnung herunterladen], um die Aufzeichnung im Dateiformat .webm

herunterzuladen.

——T"1
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4 MANAGE-BILDSCHIRM

Uberblick

Dateitypen

Unterstiitzte Datei-
formate

Tastenkombinatio-
nen

oo
oo

Der Manage-Bildschirm ist der Dateimanager von Ruby®. Auf diesem Bildschirm kénnen
Benutzer verschiedene Designs, Jobs und unterschiedliche Daten importieren oder
exportieren. Die Daten sind durchsuchbar und konnen mit Tags versehen werden.

Ruby® kann mehrere Dateiformate verarbeiten. Die beiden wichtigsten Formate im
Designprozess sind Vektor- und Rastergrafikformate:

Vektor-For- BeiVektorgrafiken handelt es sich um digitale Bilder, die aus mathemati-

mate schen Formeln bestehen, die Punkte, Linien, Kurven und Formen definie-
ren. Diese Grafiken sind auflésungsunabhangig, so dass sie ohne Qualitéts-
verlust unbegrenzt skalierbar sind. Sie zeichnen sich durch kleine Dateigro-
Ren, die einfache Bearbeitung einzelner Elemente und die Fahigkeit aus,
scharfe, saubere Bilder in jedem Malistab zu erzeugen. Vektorgrafiken sind
ideal fur Logos, Illustrationen und Designs, deren GrofRe haufig geandert
werden muss, da sie unabhangig von ihren Abmessungen scharfe Kanten
und glatte Linien aufweisen.

Rastergra- Rastergrafiken hingegen bestehen aus verschiedenen Pixelrastern, die je-

fik-Formate weils Farbinformationen enthalten. Diese Bilder sind auflosungsabhangig,
d. h. sie haben eine feste Anzahl von Pixeln und kdnnen verpixelt oder un-
scharf werden, wenn sie Uber ihre Originalgrofe hinaus vergrofert werden.
Rastergrafiken eignen sich hervorragend fur die Darstellung komplexer, de-
taillierter Bilder mit einer breiten Farbpalette und subtilen Farbverlaufen,
was sie perfekt flr Fotos und realistische digitale Malerei macht. Wéhrend
Rastergrafiken einen hohen Grad an Detailgenauigkeit und Realismus auf-
weisen, sind sie weniger flexibel als Vektorgrafiken, wenn es um die Skalie-
rung und Bearbeitung einzelner Elemente geht.

Vektorformate Rasterformate Trotec-Formate Andere Formate
o SVg e .png o tsf o .ZIp
e i e jpg o tld o .pdf
e .cdr e jpeg o ] o off
o dxf e bmp o ttf
e CSV
<> Hilfe einblenden/ausblenden
<g>+<?> Erweiterte Hilfe einblenden/ausblenden
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4.1 Suchleiste

= trotec g8 & K =] m 3= 0 mseHor-on @ v
—
IQ Seasch User - Tag - I
Designs Jobs Data spurces ™= Fonts ™= + Lasers Profiles
o 2 s 4 B semmor oo
o g g
'l Walldeco Elephant pdl 06/10/2024, 16:54 o tags) Qo2
Wallsticker Butterfly,pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
o Lunchba Bakers dady bread outside 06/10/2024, 16:54 U3tg Qo2
Foic Type Plate Anodived Aluminium 0/10/2024, 16:54 u3ta [ Y
Tiea Candle Holder pdl 09/10/2024, 18:54 (o tags) [l &
tredee Troase Logo.pdf OOL0/ 2024, 16:54 (o tags) [l &
Steel Mug Inside Annealing 06/10/2024, 1:54 U300 gz
Promotional Card pot 06/10/2024, 16:54 o tags) 0l 2
Fokary Steel Mug Aanealing 06/10/2024, 16:54 U3tg 0l 2
- Ancking Chair, pdf 08/10/2024, 15:54 (o tags) L2 R -8
o Bakary Sign.pel 03/10/2024, 15:54 o tags) o2
Phato Engraving Girljpg 08/10/2024, 15:54 (o tags) L2 R -8
B8 ehotoEnpving Counledjie 010/2024, 16:84 o tags) 0l 2
v Lunchbax Bkers dady bresd inside 06/10/2024, 1:54 U300 gz
. Grayscale Matrin pog 06/10/2024, 16:54 o tags) 0l 2
- ) Light Aemplification Research Ingtitite 08/10/2024, 15:54 5 [ K8
a Four Seasons Slate 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
Suchleiste Die Suchleiste befindet sich iiber den Registerkarten, die die Dateien enthalten. Geben

Sie Ihren Suchbegriff hier ein, um in der aktuell gedffneten Registerkarte zu suchen.
Auf der rechten Seite der Suchleiste befinden sich optionale Filter:

Benutzer Damit kdnnen Sie nach dem Ersteller der Datei filtern, wenn die Option
zur Freigabe von Dateien fUr Benutzer aktiviert ist (siehe "Benutzerverwal-
tung" (Admin)). Wahlen Sie einen Benutzer aus dem Dropdown-Mend.

Tag Hier konnen Sie einen Suchbegriff eingeben, um nach Tags zu filtern. Tags
konnen im Design-Bildschirm zum aktuell gedffneten Entwurf und im Pre-
pare-Bildschirm zum aktuell gedffneten Auftrag hinzugefligt werden.

B trOteC | SETTING NEW STANDARDS



Manage-Bildschirm

4.2 Datei-Browser

= trotec g8 @ K 1= m ¢ = 0 msmor-2on @ ve

O, -searcn L - Tag B

Designs Jobs Data sources ™ Fants ™ + Lasers Profiles

o B seTHOT o0
. o

i ‘Walldeco Elephant pl 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
Wallsticker Buttertly.pdf 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
f Lusnchbex Biers dadty bread outsde O9/10/2024, 15:54 Uana L2 R -8
o Type Plate Anodiced Aluminiur 0910/ 2024, 16:54 Uang o2
Tea Candle Holder pdf 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
tretee Trotec Logo.pd! 06/10/2024, 16:54 [0 tags) [l &
Steel Mug Inside Annealing 06/10/2024, 1:54 U300 gz
Promational Card po! 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
Rotary Steel Mug Aqnealing CO10/ 2004, 16:54 ana [l &
. Aocking Chair. pdf 06/10/2024, 1:54 (o tage] gz
el Bakery Sign.pdl 0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
Phate Engraving Girljpg 09/10/2024, 18:54 (o tags) o2
B8 FrowEngaing Couslejog 06/10/2024, 16:54 o tags) gz
v i Lusnchbax Biers dadly beead insade 06/10/2024, 1:54 U300 gz
. Grayscale Matrix.pag CO10/ 2004, 16:54 (o tags) [l &
- ) Light Amplfication Ressarch Institiste 08/10/2024, 15:54 5 [ K8
a Four Seasons Slate 0910/ 2024, 16:54 Uang o2

Registerkarten In der Mitte befinden sich zwei Registerkarten fir die verschiedenen Dateitypen, die bei

diesem Vorgang verwendet werden:

o Designs

o Jobs

Es gibt auch zwei zusatzliche Registerkarten, diese missen allerdings im Bereich
"Features (Admin)" aktiviert werden:

o Datenquellen

o Schriftarten

Designs Ein Design kann von einer Vektordatei oder einem Bild bis hin zu Text oder
einem Datenfeld mit variablen Daten reichen. Ein Design besteht in der Regel aus
verschiedenen Ebenen, aber mindestens einer Ebene.

Jobs Ein Job kann ein einzelnes oder mehrere Designs umfassen, die auf der
Bearbeitungsflache platziert, sowie spezifische Laserfunktionen, die jeder Ebene
hinzugefligt werden.

Datenquellen Hier kdnnen Dateien importiert werden, um sie in spateren Schritten als dynamische

Daten zu verwenden. Dies ist eine sehr niitzliche Funktion fiir die Implementierung von
Textvariationen, QR-Codes, EAN-13-, GS1-128- und DataMatrix-Codes auf dem Produkt.
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Schriftarten Hier kdnnen Sie Schriftarten importieren, die auf dem Design-Bildschirm verwendet
werden sollen.

Sortieren und Aus- Klicken Sie auf die Kopfzeile einer Spalte, um die Dateien nach dieser Kopfzeile zu
wahlen sortieren.

Klicken Sie erneut, um die Reihenfolge zu dndern. Ein nach oben gerichteter Pfeil
bedeutet aufsteigende Reihenfolge, ein nach unten gerichteter Pfeil bedeutet
absteigende Reihenfolge.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen in der Kopfzeile, um alle Designs auszuwahlen.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben der Datei, um diese Datei zur Auswahl
hinzuzufigen.

Die Benutzer konnen nur ihre eigenen Dateien l6schen.

Admins konnen Dateien von allen Benutzern [6schen.

Dateiverwaltung Die folgenden Vorgénge sind fiir die ausgewahlten Dateien verflighar:

Neues Design erstellen

Datei importieren

Datei exportieren

Datei [6schen

Besitzer

e | Eb ] [+
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43 Informationen

= trotec

Q Sesech

Designs Jobs Data spurces

Walideca Elephant pdl

ner

Wallsticker Butterfly,pdf

Lisnchbax Bikers dasty bread outside

d X

Type Plate Anodiced Aluminiur

Tea Candle Holder,pdf

tratee Trotec Logo.pdf

Steel Mug Inside Annealing

Promational Card pal

Rotary Steel Mug Aanealing

- Hoking Chair pdf

Bakery Sign.pdf

Photo Engraving Girl.ipg

Phato Engraving Couple.jpg

Lunchbas Bikers dadty bresd inside

Grayscale Matriepng

.
L

Light Amplification Reseanch Institute

Four Sessons Slate

%

Laser

e @ K 1= m ¢ = O @semor-2cn @ e
L Tag =
W Fants ™= + Lasers Profiles
B saHOT -]
gk g
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
06/10/2024, 16:54 U3tg [ 2
06/10/2024, 16:54 U3tg g &
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
06/10/2024, 16:54 U3tg g &
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
06/10/2024, 16:54 U3tg [ 2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
06/10/2024, 16:54 U3tg [ 2
0910/ 2024, 16:54 (o tags) o2
06/10/2024, 16:54 U3tg g &
06/10/2024, 16:54 U3tg [re B .3

In diesem Bereich wird der Laser und sein Job- und Verbindungsstatus angezeigt.
Klicken Sie auf die Lasergerat, um zum "Produce-Bildschirm" zu gelangen.

GO status: verbunden

@ Status: wartend

Profil

@ Status: unbekannt

Hier werden die Profile angezeigt. Klicken Sie auf das Profil, um zum Bereich "Profile
(Admin) zu springen.

Ein Profil kann einem Verzeichnis zugeordnet werden, so dass es automatisch alle
Dateien in diesem Verzeichnis mit den Profileinstellungen verarbeitet.

Klicken Sie auf [, um das Profil zu l&schen.
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5 DESIGN-BILDSCHIRM

Uberblick @

Der Design-Bildschirm ist das kreative Zentrum von Ruby®. Hier werden aus lhren Ideen
umsetzbare Laserjobs.

Das Design kann in mehreren Ebenen erstellt werden. Jeder der Ebenen wird ein Satz
Laserparameter zugewiesen. Beachten Sie dabei unbedingt, dass Ebenen getrennt
betrachtet werden miissen, die sowohl zum Schneiden als auch zum Gravieren
vorgesehen sind, da es nicht moglich ist, beide Vorgénge einer Ebene zuzuordnen.

Wenn das Design fertig ist, klicken Sie auf [Job erstellen], um fortzufahren.

nen <> Hilfe einblenden/ausblenden
<g>+<?> Erweiterte Hilfe einblenden/ausblenden
<Strg>+ <s> Speichern
<Strg>+ <0> Importieren
<Alt>+ <z> Fangmodus
<Strg>+<c> Design kopieren
<Strg> + <v> Design einfligen
<Strg>+<z> Rickgangig
<Strg>+ <y> Wiederherstellen
<Strg>+ <a> Alles auswahlen
<Strg> + <g> Auswahl gruppieren
<Strg>+<Um- Gruppierung aufheben
schalttaste> + <g>
<z>+<s> Zoom-Auswahl
<z>+<r> Zoom zurlcksetzen
<f> Auf Objekt zoomen
<Entf> Objekt ldschen
<Esc> Objektauswahl aufheben
<> Nach links verschieben
<>> Nach rechts verschieben
<> Nach unten verschieben
<> Nach oben verschieben
<Umschalt- Nach links drehen
taste> + <<>
40
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Tasten Funktion

<Umschalt- Nach rechts drehen
taste> +<>>

<Umschalt- Herunterskalieren
taste>+ <y>

<Umschalt- Vergrofern
taste> + <>
<e> Bearbeiten
<c> Zuschneiden
<Home> Ebene nach oben
<End> Untere Ebene nach unten
<Bild ab> Ebene nach unten
<Bild auf> Ebene nach oben
51 Designliste
= trotec oe I3 K 1= m ¢ = O @semor-2cn @ e
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Designliste Auf der linken Seite finden Sie eine Liste mit allen Designs.

Verwenden Sie die Suchleiste, um nach Namen oder Tags zu suchen.

Klicken Sie auf ein Design, um es zu offnen.
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5.2 Design-Eigenschaften
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Informationen zur
Datei

Objekteigenschaften
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L Objects

= 5" Path fret)

Hath (ret

otec|

New design 210 mm 297 -

NewTAG % NewTagd

Hier kdnnen Sie die Informationen des aktuell gedffneten Designs bearbeiten.

Um den Namen des Designs zu dndern, geben Sie den neuen Namen in das Textfeld ein.

Legen Sie die Werte flr Breite (W) und Hohe (H) des Designs fest, um die Abmessungen

der Bearbeitungsflache zu bestimmen.

Flgen Sie Tags hinzu, indem Sie in das Feld klicken:

o Wahlen Sie einen vorhandenen Tag aus dem Meni aus.

o Umeinen neuen Tag zu erstellen, geben Sie den Tag-Namen im Feld ein und

bestétigen Sie mit der Eingabetaste.

o FlrPragungen oder Stempel werden automatisch Tags hinzugefigt.

Hier kdnnen Sie die Parameter des aktuell ausgewahlten Objekts bearbeiten.

Fullung: Keine Fullung:
- -
/ ™ x 0.000 b4 6115 - x 0.000 b 6.115 f—)|
= "y 0000 T 11867 ¥ 0.000 T 11967
|_ P, c
. «.m © % U . 0] =
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. Ankerpunkt festlegen
Der Ankerpunkt ist der Bezugspunkt flr die Objektposition.

x-Position des Ankerpunkts
Dieser kann durch Eingabe eines Wertes verschoben werden.

y-Position des Ankerpunkts
Dieser kann durch Eingabe eines Wertes verschoben werden.

Breite
Diese kann durch Eingabe eines Wertes angepasst werden.

Hohe
Diese kann durch Eingabe eines Wertes angepasst werden.

a Proportionen sperren: ein
Breite und Hohe werden entsprechend den aktuellen Proportionen skaliert.

3~
.

Proportionen sperren: aus

Breite und Hohe werden unabhangig voneinander skaliert und verzerren das
Objekt.

Objektbearbeitung:

Das Objekt wird um den Ankerpunkt gedreht.
Das Objekt wird durch Eingabe eines Wertes gedreht.

‘B Objekt waagerecht spiegeln

é Objekt senkrecht spiegeln

Fir Vektorobjekte:
—— Linienbreite
Q Fullung

Fullregel: gerade-ungerade

U Diese Option fllt eine bestimmte Flache, indem die Anzahl der Pfadkreuzun-
gen ermittelt wird. Anschlielsend werden die jeweiligen Fldchen mit einer un-
geraden Anzahl gefullt.

Fillregel: non-zero

Die Fillregel ,non-zero® entscheidet anhand der Drehrichtung der Polygon-
kanten, ob eine Flache gefullt wird.

FUr Rasterobjekte:

O Farben invertieren
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Ebenen

44
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Die Ebenen ermoglichen die zerstorungsfreie Bearbeitung und die Erstellung

komplexer Bildkompositionen. Sie funktionieren wie transparente Platten, die
Ubereinandergestapelt sind und jeweils unterschiedliche Elemente enthalten. Die
Benutzer kdnnen einzelne Ebenen bearbeiten, ohne andere dadurch zu beeintrachtigen.
Die Art des Objekts wird in der Ebene aufgefiihrt.

Insgesamt sind 16 Ebenen verfligbar. Jeder Ebene kann zu einem spateren Zeitpunkt ein
bestimmter Materialparameter (z. B. Gravur, Schneiden) zugewiesen werden.

Um eine neue Ebene zu erstellen, wahlen Sie in der Farbleiste neben den Ebenen eine
noch nicht verwendete Farbe aus.

Um die Ebene eines Objekts zu andern, markieren Sie zunadchst das Objekt und wahlen
dann die Farbe der Ebene, in die das Objekt verschoben werden soll.

Um mehrere Objekte in derselben Ebene auszuwahlen, halten Sie die <Umschalttaste>
gedriickt.

Ein: Nur sichtbare Objekte anzeigen
Aus: Alle Objekte anzeigen

0

Ein: Objekte nach Ebenen gruppieren
Aus: Reihenfolge der Objekte anzeigen

Ebenen filtern, Ebenen einblenden/ausblenden
Filter zurlicksetzen

=<1 (@

$(' Filter zurlicksetzen

Alle Ebenen einklappen

Alle Ebenen ausklappen

Ebene einklappen

<> LD

Ebene ausklappen
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Gruppen

53 Zeichenoberfl

= trotec

== Objekt [6schen
Iﬂl Sie kdnnen mehrere Objekte [0schen, indem Sie sie auswahlen und die Taste
<Loschen>driicken.

Klicken Sie das Objekt an und ziehen Sie es an den gewiinschten Platz, um
die Reihenfolge der Objekte in der Ebene neu anzuordnen.

Gruppen ermoglichen eine effiziente Verwaltung von Objekten.

Ebenen und Objekte kdnnen mit der Tastenkombination <Strg> + <g> oder durch
Rechtsklick auf mehrere ausgewéhlte Objekte gruppiert werden.

Gruppen kdnnen ineinander verschachtelt werden.

Sie konnen Objekte per Drag-and-Drop von einer Gruppe in eine andere verschieben.

ache

1 o] [ > [ SA-THOT - 2" €02 :
e DumEEE » /70500 @Kk A P & QunBig PREPPLEW =
ESIENS
> EA e e ]
] -< = ] = ) - a = 4
O\ 2 50 91
; Walldeco Blephant.pal o
2 |
a8 124 < 602! -
ah &
1.898 8,83
- o] L
ah L Objects

T

= 5" Path fret)

otec|

Uberblick

Verschieben der Zei-
chenoberflache

Einstellen der Zei-
chenoberflache

Auf der Zeichenoberflache wird das Design mit allen Objekten angezeigt.

Um die Zeichenoberflache zu verschieben, klicken Sie sie mit der rechten Maustaste an
und ziehen Sie sie in einen leeren Bereich.

Vergrofern und verkleinern Sie die Ansicht mit dem <Mausrad>. Die "Zoom"-Werkzeuge
ermoglichen dariiber hinaus auch das Zoomen der Ansicht.

Um die GroRe der Zeichenoberflache anzupassen, geben Sie die Breite und Hohe des
Designs im Bereich "Informationen zur Datei" ein.
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Die Zeichenoberfldche kann mit dem Werkzeug "Zeichenoberflache an das Design
anpassen" aus der Werkzeugleiste an die Grole des Designs angepasst werden.

5.4 Symbolleiste

= trotec

Designs

WM OoD &5

DmE&E «x,0500 @8 A

trotes Trotec Logopdt o
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x/o;mov:a:-‘:A S| S
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Neues Design 6ffnen

Ein Design aus einer Datei importieren (Informationen zu den Dateitypen fin-
den Sie im Abschnitt "Unterstitzte Dateiformate”)

Design speichern
Wenn der Benutzer ein geteiltes Design &ndert, ist diese Option ggf. nicht ver-
fligbar. Als neues Design speichern, dann speichern

Als neues Design speichern

Design als .svg-Datei exportieren

5.4.1 Dateioperationen
b AEOomD
Dateioperationen D
]
o]
[y
46
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5.4.2  Auswahlwerkzeug

Auswahlwerkzeug

puwnazffosoowra oo wE 2o aman #OEOLBEN= =
LAaA#@an @on

k Auswahlwerkzeug

Mit dem Auswahlwerkzeug kénnen Sie Objekte auf der Zeichenoberflache skalieren,
verzerren und verschieben.

Wahlen Sie entweder das Objekt selbst aus oder verwenden Sie die Symbole, die nach
Auswahl eines Objekts neben der Form erscheinen.

Das ausgewdhlte Objekt kann mit den <Pfeiltasten> auf der Tastatur verschoben
werden. Drehen Sie ein Objekt mit den <Pfeiltasten> nach links/rechts, wahrend Sie
die <Umschalttaste> gedrickt halten. Andern Sie die GroRke eines Objekts mit den
<Pfeiltasten> nach oben/unten, wéhrend Sie die <Umschalttaste> gedriickt halten.
Die Schritte, um ein Objekt zu schubsen, konnen im Bereich "Einstellungen der
Zeichenoberflache" eingestellt werden.

Um mehrere Objekte zu "gruppieren”, driicken Sie entweder <Strg> + <g> oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt.

Klicken Sie entweder das Objekt selbst oder das daneben
liegende Objekt an und ziehen Sie es in den gewlinschten

Objekt verschie- Bereich.

ben Halten Sie die <Umschalttaste> gedrlickt, um die Bewegung
in einer Richtung zu fixieren.
Klicken Sie auf die Mitte der Kante und ziehen Sie am Ob-
@ jekt, um esin diese Richtung zu verzerren.
s Klicken Sie auf die Ecke und ziehen Sie am Objekt, um es in
diese Richtung zu skalieren.
Punkt oder Klicken Sie auf den Punkt und bewegen Sie ihn an die ge-
Kante verschie- winschte Stelle.
ben Halten Sie <Umschalttaste> gedrickt, um ein Objekt von
seiner Mitte aus zu skalieren.
Halten Sie die Taste <Steuerung> gedriickt, wenn Sie an ei-
ner Ecke ziehen, um die proportionale Skalierung zu deakti-
vieren.
Klicken Sie auf den Punkt und bewegen Sie ihn an die ge-
@ Objekt drehen winschte Stelle.

Halten Sie die <Umschalttaste> gedriickt, um ein Objekt in
Schritten von 15° zu drehen.

Fur Vektorobjekte:

/’ Knoten bear- Diese Option 6ffnet den Dialog zum Bearbeiten von Notizen
beiten (wenn sie nicht gruppiert sind).
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Bearbeiten

48

Fir Vektorobjekte:

ag Text hinzufiigen ;ngen Sie Text entlang der aktuell ausgewahlten Form hin-
Diese Option verbindet ausgewahlte Pfade mit einem kom-
i o Gruppenpfade  plexen Objekt, so dass sie sich gemeinsam als ein Element
bewegen.
Gruppierung Mit dieser Option heben Sie die Verkniipfung ausgewahlter
m von Pfaden auf- gruppierter Pfade auf, um die dazugehérigen Pfade sichtbar

heben zu machen.

Fir Rasterobjekte:
,d]l Tonwertkurve
anpassen

O | Zuschneiden

Dialog der Tonwertkurve 6ffnen

Zuschneidedialog 6ffnen

E Bild skizzieren  Dialog zur Bildskizzierung 6ffnen

Fir dynamische Datenobjekte:

—— | Daten in Barcode umwandeln (wenn dynamische Daten ausgewahlt sind).

Clousd path =
Lock adjacent control pones. (5
Show contrel points. a

Mit dem Knotenbearbeitungs-Werkzeug konnen Sie Knoten verschieben, hinzufiigen
oder l6schen, um prazise Anpassungen vorzunehmen. Das Knotenbearbeitungs-
Werkzeug wird automatisch nach dem Zeichnen oder bei der Auswahl eines
Vektorobjekts gedffnet.

Um den Fangmodus zu verwenden, missen Sie diesen zunachst in der Symbolleiste
einrichten.

Um einen Knoten auszuwahlen, klicken Sie ihn mit der linken Maustaste an.
Um eine Notiz zu |6schen, klicken Sie sie mit der rechten Maustaste an.

Verwenden Sie [Davor] und [Weiter], um durch die Knoten des Vektorobjekts zu scrollen.
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Design-Bildschirm

Winkel anzei-
gen

Davor:

o Zeigtdie Entfernung zum vorherigen Knoten an.

o Zeigtden Winkel am vorherigen Knoten an.

Aktuell

o Zeigtden Winkel am aktuell ausgewahlten Knoten an.
Weiter

o Zeigtdie Entfernung zum néchsten Knoten an.

e Zeigt den Winkel am nachsten Knoten an.

Bei Kurven sind die Abstande und Winkel zwischen den Knoten und
nicht tangential dargestellt.

Winkel springt
zu

und
Fangwerte

Mit dieser Funktion konnen Benutzer jedes einzelne Segment bear-
beiten und auf diese Weise einen prazisen Pfad erstellen.

1. Wahlen Sie diese Option, um das Segment in Bezug auf das vor-
herige oder nachste Segment anzupassen.

2. Legen Sie fest, wie der Winkel definiert werden soll, zu dem das
Segment springt:

- x-Achse: Hier wird eine x-Hilfsachse am vorherigen/néchs-
ten Knoten angezeigt. Der Winkel wird zwischen der x-Achse
und dem aktuellen Segment gemessen.

- y-Achse: Hier wird eine y-Hilfsachse am vorherigen/nachs-
ten Knoten angezeigt. Der Winkel wird zwischen der y-Achse
und dem aktuellen Segment gemessen.

- Der Winkel wird zwischen dem vorherigen/nachsten Seg-
ment und dem aktuellen Segment gemessen.

3. Stellen Sie den Winkel und/oder die Lange des gewlinschten
Segments ein.

4. Ziehen Sie den aktuell ausgewahlten Knoten in die Nahe der ge-
wahlten Werte.

v Der Knoten springt zu den ausgewdahlten Werten oder deren
Vielfachen.

Geschlossener
Pfad

Bei dieser Option werden die Start- und Endknoten mit einer gera-
den Linie verbunden.

Angrenzende
Kontrollpunkte
sperren

Diese Option verbindet die Kontrollpunkte von Kurven, so dass die
Kurven tangential durch die Knoten verlaufen.

Sichtbarkeits-
einstellungen
umschalten

Ausblenden oder Einblenden von Kurvenkontrollpunkten oder
Start-/Endknoten
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Text entlang der Form

50

Start und Ende
anzeigen

Hier werden Start- und Endpunkte zur besseren Sichtbarkeit in ver-
schiedenen Farben angezeigt.

X Legen Sie die Werte fir die x- und y-Koordinaten des ausgewahlten
y Knotens fest.

In Kurve um- Wandelt den ausgewahlten Knoten in einen Pfad um.

wandeln Wandelt den ausgewdhlten Pfad in einen Knoten um.

In Knoten um-

wandeln

Pfad unterbre-
chen

Trennt den Pfad am aktuell ausgewahlten Knoten in zwei Teile.

Knoten hinzu-
fligen

Flgt einen Knoten in der Mitte des Segments vor dem aktuell ausge-
wahlten Knoten hinzu.

Knoten l6schen

Loscht den aktuell ausgewahlten Knoten.

Runden

Rundet die ausgewahlte Ecke auf den eingestellten Radius ab. Legen
Sie den Radius durch Eingabe eines Wertes fest oder erhdhen oder
verringern Sie ihn durch Klicken auf [-] oder [+].

Die Rundungsfunktion kann nur dann angewandt werden, wenn sich
vor und hinter dem Knoten gerade Linien befinden.

Alle runden

Rundet alle Ecken der ausgewahlten Form auf den eingestellten Ra-
dius ab.

Entfernt die Rundungen aller Ecken.

Geben Sie den Text in das Pop-up-Fenster ein oder wahlen Sie eine Datenquelle fur

"Dynamische Daten" aus, und wenden Sie die Eingabe an.

Bearbeiten Sie die Parameter bei Bedarf.

Die Schriftart, Grofbe und andere Parameter kdnnen wie bei "normalem Text" gedndert

werden.

Klicken Sie auf [Pfad entfernen], um das Textobjekt in ein normales (lineares) Textobjekt

umzuwandeln.

Klicken Sie auf [Pfad bearbeiten], um den zugrunde liegenden Pfad zu bearbeiten.

B Fett

I Kursiv

— Kerning (Abstand zwischen den Zeichen)

ﬁ Ligatur (kombiniert Zeichen, wo es passt)
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Tonwertkurve anpas-
sen

tl Text entlang der Form spiegeln

ﬁlﬁ Fortgeschrittene Typografie

o Zeichenabstand
o Zeilenabstand

» Wortabstand

e Breite

e Gewicht

Schriftart

Schriftgrolbe

Die Tonwertkurve stellt den Tonwertumfang des Bildes dar. Durch Ziehen in bestimmten
Bereichen kénnen Sie die Helligkeit und den Kontrast Ihres Bildes in diesem
bestimmten Tonwertbereich dndern. Mit der Tonwertkurve kdnnen Sie Schatten,
Mitteltdne und Lichter selektiv verstarken.

Sie konnen der Tonwertkurve so viele Punkte hinzufligen, wie Sie méchten. Klicken Sie
auf eine leere Stelle der Kurve, um einen Punkt hinzuzuftigen, und ziehen Sie ihn in den
gewlinschten Bereich, um die Tonwertkurve zu verschieben. Klicken Sie auf einen Punkt,
um ihn zu entfernen.

Links ist das Vorher und rechts das Nachher zu sehen.

Zeichnen Sie eine S-formige Kurve, um den Kontrast zu erhdhen. Erhéhen Sie den
Kontrast, indem Sie eine S-formige Kurve zeichnen. Wenn der Kontrast zu grolé wird,
gehen Details verloren.

reset Jf Aopty

Zeichnen Sie eine umgekehrte S-Kurve, um den Kontrast zu verringern. Wenn der
Kontrast zu gering ist, wird das Bild oder die Szene flach, und es ist schwierig, zwischen
Elementen oder Details zu unterscheiden.
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Zuschneiden

Bild skizzieren

52

(-]

Um ein Bild zuzuschneiden, klicken Sie auf die Kanten oder Ecken des
Zuschneiderahmens und ziehen Sie sie in die gewiinschte Grolbe.

Wenden Sie dann den Zuschneidefunktion an.

G Zuschnitt zurlicksetzen (nur sichtbar nach Anwendung der Zuschneidefunkti-
on).

Dabei werden die Konturen eines Rasterbildes in ein Vektorbild umgewandelt. Diese
Technik eignet sich am besten fir Bilder mit hohem Kontrast und deutlicher Trennung
zwischen angrenzenden Objekten.

Wahlen Sie das Bild aus, indem Sie es anklicken, und klicken Sie dann auf das Symbol.

Stellen Sie die folgenden Parameter ein und klicken Sie auf [Skizzieren], um eine
Vorschau des Umrisses zu erhalten.

Klicken Sie auf [Anwenden], um das Vektorbild zu erstellen.

Definition Beispiel

Nur Aulbenkon-
tur
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Definition Beispiel
Diese Option
wird zur Re- o
duzierung des Niedrig Hoch
Ignorierte Clus- | durch kleine L L ey o*

tergrofe

Elemente ver-
ursachten Rau-
schens einge-
setzt.

Legen Sie fest, Niedrig Hoch
Schwarz-Weit- | V&> die Furjk—
Schwelle tion als Weil
und Schwarz
anzeigt.
Niedrig Hoch

Niveau glatten

Legen Sie fest,
was die Funkti-
on als Ecke und
Kurve anzeigt.

| o

™

Fillregel

Keine

Erlduterung

Keine Fullung, die Form ist transparent.

Gerade-ungera-
de

Ein Punkt wird gefillt, wenn ein Strahl eine ungerade Anzahl von

Kanten Uberquert, um ihn zu erreichen.

Die Fillung erfolgt alternierend, wie bei einem Schachbrett.

Non-zero Ein Punkt wird geflllt, wenn die Gesamtzahl der Kantenkreuzungen
(Zahlrichtung entweder im oder gegen den Uhrzeigersinn) ungleich
Nullist.
Ermittelt die Anzahl der Windungen, daher flexibler fiir komplexe
Formen einsetzbar.
5.4.3 Objekte
Duwaay JJOSO0@EA]Sc %'F 260 Qunel #OOO HEI=r =

L EOD @OY

Formen Um eine Form zu zeichnen, wahlen Sie zunachst die gewtinschte Form aus. Klicken Sie

dann auf die Form und ziehen Sie sie in die gewlinschte Grolée.

/ Linie zeichnen
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Rechteck zeichnen

O Polygon zeichnen
Klicken Sie auf [ ¥ ], um die Parameter des Polygons zu bearbeiten.

o Anzahl Eckpunkte: Legen Sie die Anzahl der Seiten/Ecken des Polygons
fest.

o Skalierung einfligen: Wahlen Sie aus, wie stark die Mitte jeder Seite ins
Zentrum gezogen wird. Stellen Sie 0 fir keine Skalierung und 1 fir eine
vollstandige Skalierung zur Mitte des Polygons ein. Damit kann jedes Po-
lygon in eine Sternform umgewandelt werden.

Objekte -Il-a Dem Design ein Bild hinzufligen
Klicken Sie auf das Symbol und wahlen Sie das Bild im Fenster aus.
of4o]
o+ Barcode hinzufiigen
A Text hinzufiigen
Barcodes Klicken Sie auf den Strichcode und ziehen Sie ihn in die gewlinschte GrolRe.
Geben Sie den Text/die Zahl ein und wahlen Sie den Codetyp aus. Es sind viele
verschiedene Barcodes in 2D und 3D verfligbar.
Barcodes kdnnen auch mit "Dynamische Daten" verwendet werden.
Zeichnen eines Pfa- Klicken Sie auf das Symbol und legen Sie ggf. die Fangwerte fest (weitere Informationen
des zum Ausrichten und Anpassen von Vektorpfaden finden Sie im Abschnitt "Bearbeiten").

Gerade Linie

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Punkt, um ihn als Ausgangspunkt
festzulegen.

2. Klicken Sie dann erneut mit der linken Maustaste, um weitere Punkte hinzuzufligen
und Liniensegmente zu erstellen.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Pfaderstellung abzuschliefsen.

Kurven

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf einen Punkt, um ihn als Ausgangspunkt
festzulegen.

2. Klicken Sie die Kurve mit der linken Maustaste an, um sie in die gewlinschte Biegung
zu bringen, und klicken Sie erneut, um den Cursor zu l&sen.

3. Gehen Sie zum nachsten Punkt oder beenden Sie die Kurvenerstellung mit einem
Rechtsklick.
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Hinzufligen von Text

HINWEIS

Gebogene Segmente sind immer tangential zueinander ausgerichtet.

Farbe @ Funktion

Schwarz Reguldrer Pfadknoten

Oran- | Kontrollpunkte anzeigen
ge

Grin | Beginn des Pfads
Rot Ende des Pfads

HINWEIS

Die orangefarbenen Kurvenkontrollpunkte regeln das Gewicht der Tangente. Je weiter
die Punkte voneinander entfernt sind, desto enger laufen die Kurven an diesem
Knotenpunkt zusammen.

Wahlen Sie die Parameter aus. Klicken Sie dann auf die Zeichenoberflache, auf der der
Text stehen soll.

Geben Sie den Text in das Pop-up-Fenster ein, und Gbernehmen Sie ihn. Der Text kann
aus einer oder mehreren Zeilen bestehen.

Bearbeiten Sie die Parameter bei Bedarf.

B I & f % sahnschrifilight 200
Character spacing 0.0
Line spacing 0o
Word spacing 0.0
Width 100.0
Weight 300.0

s varisics |

Fett

Kursiv

Kerning (Abstand zwischen den Zeichen)

3|2~

Ligatur (kombiniert Zeichen, wo es passt)

Text links ausrichten

Text zentriert ausrichten

Text rechts ausrichten
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Text im Blocksatz ausrichten

Fortgeschrittene Typografie

&

o Zeichenabstand
o Zeilenabstand

o Wortabstand

e Breite

e Gewicht

Schriftart

Schriftgrolbe

5.4.4  Rickgangig machen und wiederherstellen

DwEaw xsosoowrA[Co]um 2o aman 9000 BN =
S EOD BOG

Aktionen
¢ ) Letzte Aktion riickgangig machen

( 3 Letzte Aktion wiederherstellen

5.4.5 Zeichenoberflache an das Design anpassen

DUEAGE x /0500 @BA Sc@% 20 Qunllk @PR@O LHI =
LAlwom oL

Anpassen der GroRe N7 Zeichenoberflache an das Design anpassen

der ZeiChenOb?rﬂé‘ 2.0  Kiicken Sie auf [ 1, um die Marge einzustellen, die bei der GroRenanderung
che an das Design der Zeichenoberflache um das Design herum beibehalten wird.

5.4.6  Dynamische Daten

DuERE x/0SO00WHA S0 :\.;: SO QG @96 I T
AlEOD @Oy

Hinzufligen dynami-
scher Daten =13 Dynamische Daten hinzufligen

Um dynamische Daten hinzuzufligen, wéhlen Sie die Datenquelle (.csv-Datei) und die
Spalte der Datei.
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Bearbeiten Sie dann den Text (siehe "Hinzufligen von Text").

Optional kdnnen die dynamischen Daten in einen Barcode umgewandelt werden (siehe
"Objekte"), indem Sie auf das "Symbol" klicken und den Codetyp auswahlen.

5.4.7  Stempel-Modus

DHMERE x/0SO0-@HA -;»_'.;-f.f-,g: Qun@ il @O S« E ==
S EOD BOG

Einen Stempel gene-

rieren & Generieren Sie einen Stempel aus dem Design.

Mit dieser Funktion kann der Benutzer anhand des Designs einen Stempel erstellen,
wodurch alle Vektorelemente der Zeichenoberfldche als Ganzes invertiert werden.

Ruby® erstellt ein neues Design, das speziell als Stempel gekennzeichnet ist. Das
Stempeldesign wird so dargestellt, wie der Stempelabdruck auf Papier aussehen wiirde.
Das Motiv wird allerdings im weiteren Verlauf gespiegelt und invertiert.

Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Wert Erlduterung

Automatischer | Diese Option erstellt den Umriss, aus dem der Stempel ausgeschnit-
Schnittlinientyp | ten wird. Alle anderen Teile des Stempels werden graviert.
Optionen:

o Keine: keine Schnittlinie an der AuRenseite hinzugefligt

o Rechteckig

o Kreisformig

e Optimiert: Es wird ein optimierter Umriss unter Bertcksichti-
gung der Mindestabstande zum Stempel generiert.

Mindestab- Legt den Mindestabstand zwischen dem Stempelkorper und der

stand vonder [ Schnittlinie fest.

Schnittlinie

Spiegel Hier wird festgelegt, ob der Stempel gespiegelt werden muss.
Ein: Der Stempel wird gespiegelt, die Drucke werden nicht gespie-
gelt.
Aus: Der Stempel wird nicht gespiegelt, die Drucke werden gespie-
gelt.

5.4.8  Prage-Modus
DuEAT x/0s00@rA 5o %F Jflamen eoee«mm= =

L EOD @OY
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Eine Pragung gene-
rieren

5.49 Zoom

Zoom-Funktion der
Zeichenoberflache

58

{g} Erzeugen Sie eine Pragung aus dem Design.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie anhand des Designs Auslegungen flir Prégezangen
erstellen. Sie erzeugt die obere und untere Auslegung und setzt die Linien so weit nach
innen oder auf’en, dass die Pragung auf das gewlinschte Papier aufgebracht werden
kann, ohne es zu zerreilsen.

Ruby® erstellt ein neues Design, das eigens als Pragung gekennzeichnet ist. Das Design
enthalt die obere und untere Auslegung fir die Prégezange.

Die folgenden Optionen sind verflgbar:

Wert Erlduterung

Prageform Wéhlen Sie eine verfliigbare Vorlage aus, oder erstellen Sie eine be-
nutzerdefinierte Vorlage als duRere Schnittlinie der Pragung.
Optionen:

o Kreisformige Pragung: 1 5/8 Zoll

e Kreisformige Pragung: 41 mm

e Kreisformige Préagung: 51 mm

e Rechteckige Pragung: 51 mm x mm

e Benutzerdefinierte Grole

Position der Die Option legt fest, wo die Kerbe fiir die Ausrichtung der Auslegung
Kerbe platziert werden soll.

Starke Geben Sie die Starke des verwendeten Papiers ein.

Pixel pro mm Legen Sie die Auflosung fest, die auf das importierte Bild angewandt
werden soll.

Padding Freirdume (Padding) im Umkreis der Pragung.

DUEAT *x/0SO00@RA (6 MW@ 206

hAEOD @

e\ Ansicht verkleinern

®\ Ansicht vergrofiern

.'@ Zoom auf Auswahl
=S4 Wahlen Sie einen Bereich zum VergréRern aus.
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5.4.10 Werkzeuge

Kombinieren, Andern
und Schneiden von
Objekten

Hintergrund entfer-
nen

DAHERRE w /0500 @BA 9¢ %H 260 QueC G @800 o B ==

hAEOD @

2

Verschmelzen

Kombinieren Sie zwei oder mehr Objekte mit dem Verschmelzungswerkzeug
zu einem einzigen - unabhdngig davon, ob sich die Objekte tUberlappen.
Wenn sich die Objekte Uberlappen, verschwinden die sich tberkreuzenden
Linien und die gefillten Objekte werden zu Umrissen. Wenn sich die Objekte
nicht Gberlappen, wird eine Gruppe erstellt, die sich wie ein einzelnes Objekt
verhalt.

Um dieses Werkzeug zu verwenden, erstellen Sie zwei Designs, wahlen Sie sie
aus und klicken Sie auf das Symbol [Verschmelzen], um eine durchgehende
Kontur zu erhalten.

Schneiden

Verwenden Sie das Schnittwerkzeug, um Formen aus sich Giberlappenden Be-
reichen zu erstellen.

Wahlen Sie das Quellobjekt aus und driicken Sie <C>. Der Umriss andert sich
in eine gestrichelte Linie. Wahlen Sie dann das Objekt aus, das Sie ausschnei-
den mdéchten. Wenn Sie auf das Symbol [Schneiden] klicken, wird ein neues
Objekt auf der Grundlage der sich tiberlappenden Bereiche erstellt.

Sie kénnen das Quellobjekt bei Bedarf entfernen.

Differenz

Das Differenzwerkzeug entfernt die Bereiche, die sich mit dem Quellobjekt
Uberlappen, um eine neue Form zu erstellen.

Zum Anwenden der Einstellungen wahlen Sie das Quellobjekt aus, driicken
Sie <C>, um es mit dem auszuschneidenden Objekt zu koppeln, und klicken
Sie dann auf [Differenz].

Sie kénnen das Zielobjekt bei Bedarf entfernen.

Ausschluss

Das Ausschlusswerkzeug funktioniert &hnlich wie das Verschmelzungswerk-
zeug, behalt aber die sich tiberkreuzenden Linien bei. Dabei werden die sich
Uberlappenden Bereiche entfernt, aber die Linien, an denen sich die Objekte
Uberkreuzen, bleiben erhalten.

Wahlen Sie das erste Objekt aus, driicken Sie <C>, und wahlen Sie dann das
zweite Objekt aus. Wenn Sie auf das Symbol [Ausschluss] klicken, wird ein ein-
zelnes Objekt erstellt, ohne dass die Schnittlinie entfernt wird.

Mit dieser Option wird der Hintergrund eines Rasterbildes entfernt. Das funktioniert
am besten, wenn der Vordergrund und der Hintergrund in starkem Kontrast
zueinanderstehen. Optional kann die "Tonwertkurve angepasst werden", um ein
besseres Ergebnis zu erzielen.

Wahlen Sie das Bild aus, indem Sie es anklicken, und klicken Sie dann auf das Symbol.

A
707 Hintergrund entfernen
= &
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Verschachteln
verschachtelt.

Mit dieser Option werden die Vektorformen automatisch und platzsparend

Wahlen Sie das Bild aus, indem Sie es anklicken, und klicken Sie dann auf das Symbol.

BETA

'j Verschachteln

| Beziers flattening tolerance 0.10
| Shapes spacing 1.00
Atempts number 2
Itevations number 3

Rotation step
Use holes =

4.00

Wert Erlduterung

Beziers Abfla-
chungstoleranz

Definieren Sie, wie komplizierte Kurven abgeflacht werden dirfen.
Legen Sie einen Wert zwischen 0,01 und 0,99 fest.

Abstande der
Formen

Legen Sie fest, wie viel Platz zwischen den Formen bleiben soll, wenn
sie verschachtelt sind.

Anzahl der Ver-
suche

Legt fest, wie oft Ruby® versucht, die Formen zu verschachteln. Das
kann die Berechnungszeit verlangern.

Anzahl der Wie-
derholungen

Legt fest, wie viele Wiederholungen Ruby® durchfihrt. Das kann die
Berechnungszeit verlangern.

Schritt der Dre-
hung

Hier wird festgelegt, um wie viel sich die Formen drehen dirfen,
wenn sie verschachtelt sind.

Locher verwen-
den

Hier wird festgelegt, ob Teile des Designs in den Lochern anderer
Formen platziert werden dirfen.

Erweitern/Schrump-

fen verschoben.

Damit wird ein Pfad um die vorgegebene Entfernung nach aulRen oder innen

Klicken Sie auf [ ¥ ], um den Schrittabstand festzulegen.

Erweitern

Schrumpfen

5.4.11 Ausrichtung und Verteilung

DchEHEP = 0500@RA ¢ &H L@

bl EOD g

o
Align
= -
- -

TR (3 [
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Ausrichtungswerk-
zeuge

Verteilungswerkzeu-
ge

Ausrichtung Erlauterung

Links Die Objekte werden so ausgerichtet, dass sie denselben linken Rand
haben, wodurch eine gerade senkrechte Linie auf der linken Seite
entsteht.

Horizontale Die Objekte werden so ausgerichtet, dass sie denselben rechten

Mitte Rand haben, wodurch eine gerade senkrechte Linie auf der rechten
Seite entsteht.

Rechts Die Objekte werden entlang ihrer waagerechten Mittelpunkte ausge-
richtet, so dass eine ausgewogene senkrechte Linie durch ihre Mitten
entsteht.

Oberseite Die Objekte werden so ausgerichtet, dass sie dieselbe Oberkante ha-

ben, so dass eine gerade waagerechte Linie entlang der Oberseite
entsteht.

Vertikale Mitte

Die Objekte werden so ausgerichtet, dass sie dieselbe Unterkante
haben, wodurch eine gerade waagerechte Linie entlang der Unter-
seite entsteht.

Unterseite

Die Objekte werden entlang ihrer senkrechten Mittelpunkte ausge-
richtet, so dass eine ausgewogene waagerechte Linie durch ihre Mit-
ten entsteht.

Verteilung Erlduterung

Links Objekte werden gleichmalig auf der Grundlage ihrer linken Rander
angeordnet.

Horizontale Objekte werden gleichmafig auf der Grundlage ihrer waagerechten

Mitte Mittelpunkte angeordnet.

Rechts Objekte werden gleichmafig auf der Grundlage ihrer rechten Rander

angeordnet.

Horizontaler
Abstand vom
Mittelpunkt

Die Objekte werden gleichmaRig in waagerechter Richtung von Kan-
te zu Kante angeordnet, was fir gleichbleibende Abstédnde zwischen
den Objekten sorgt.

Oberseite

Objekte werden gleichmaliig auf der Grundlage ihrer oberen Rander
angeordnet.

Vertikale Mitte

Objekte werden gleichmafig auf der Grundlage ihrer senkrechten
Mittelpunkte angeordnet.

Unterseite

Objekte werden gleichmafig auf der Grundlage ihrer unteren Réander
angeordnet.

Vertikaler Ab-
stand vom Mit-
telpunkt

Die Objekte werden gleichmaRig in senkrechter Richtung von Kan-
te zu Kante angeordnet, was fir gleichbleibende Abstédnde zwischen
den Objekten sorgt.

5.4.12 Einstellungen der Zeichenoberflache
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' Fangmodus: ein/aus
[d-- Automatisches Ausrichten von Objekten an:

o Eckpunkten oder Ecken von Objekten
e Kantenvon Formen

o Mittelpunkten von Objekten

o Gitternetzlinien

Ik Umrissskalierung: an/aus
|_7| Skalieren Sie die Breite des Umrisses automatisch im Verhaltnis zur Groften-
anderung des Objekts.

Tischgitter: an/aus
Wenn Sie die Vision Design & Position-Kamera verwenden, sollten Sie diese
Funktion ausschalten.

A Scroll-Funktion der Zeichenoberflache ein/aus
4D> Automatisches Scrollen der Zeichenoberflache beim Ziehen und Verschieben
von Objekten.

.. Einstellungen der Schrittweite

. D Legen Sie die Schrittweiten fest, wenn Sie Objekte mit den <Pfeiltasten> ver-
schieben oder skalieren:
o Skalierungsfaktor (%)
e Drehschritt (%)

e Schrittweite (mm)

5.4.13 Vision Design & Position

DhERGE « /0500 @BA 9 &F 20 Quadisg PRS2 xr=r

Vision Design & Posi- Erstellen oder bearbeiten Sie Ihr Layout live in Ruby und platzieren Sie es direkt auf
tion lhrem Werkstiick.

Kameraeinstellungen
+| o I Vision Design & Position-Tischkamera ein/aus

Aktualisierung der Vision Design & Position-Tischkamera
@ Manuelle Aktualisierung der Kamera
Kamera wird automatisch aktualisiert

o Deckel geschlossen: bei jeder Tischbewegung

o Deckel gedffnet: alle 2 Sekunden

| Kamerabild verschieben
Mit dieser Option kann das Design auf das jeweilige Material gezogen werden.
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6 PREPARE-BILDSCHIRM

I'$'I
LT

Uberblick

Der Prepare-Bildschirm macht aus einem Design einen laserfahigen Job. Legen Sie
das Material und den Effekt fest, den Sie mit der jeweiligen Ebene erzielen méchten.
Aulterdem konnen Sie auf diesem Bildschirm das Design nachbilden und das Material
moglichst effizient fullen.

Wenn der Job abgeschlossen ist, klicken Sie auf

o Drlicken Sie auf [An Laser senden], um den Job sofort zu starten.

o Wahlen Sie [Queue], um den Job am Ende der Warteschlange zu platzieren.

Tastenkombinatio- Tasten Funktion

nen <> Hilfe einblenden/ausblenden
<g>+<7> Erweiterte Hilfe einblenden/ausblenden
<Strg>+ <s> Speichern
<Strg>+ <0> Importieren
<Alt>+ <z> Fangmodus

<St rg>+<c>

Design kopieren

<St rg>+<v>

Design einfligen

<Strg> +<z7>

Rickgangig

<St rg>+<y>

Wiederherstellen

<Strg>+ <a>

Alles auswahlen

<Strg> + <Alt> + <s>

Alle Fangmarkierungen auswahlen

<7> 4+ <s>

Zoom-Auswahl

<7>+<r>

Zoom zurlcksetzen

<f>

Auf Objekt zoomen

<Entf>

Objekt 6schen

<Esc>

Objektauswahl aufheben

<¢>

Nach links verschieben

<>>

Nach rechts verschieben

<>

Nach unten verschieben

<>

Nach oben verschieben

<Umschalt-
taste> + <¢>

Nach links drehen
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6.1 Jobliste

= trotec

Designs
Jobs

iratec TFORC Logo.pat 000017
Hew design Lt

E Photo ENEraving GINLIFE  pooaa

1= Typo Plate Anodized Aluminiam

B e Low et A
Apeary Steel Musg Annealing

e Wallsticker Butterly,pdf

P Vanchiba Blkers daly bred... o1y

i Walldeco Elephant.paf

] oo toee et new)

seew design

Tasten Funktion

<Umschalt- Nach rechts drehen
taste> +<>>
<Umschalt- Herunterskalieren
taste> +<y>
<Umschalt- Vergrolbern
taste> + <>
<e> Bearbeiten
<g>+<g> Raster bearbeiten
<c> Zuschneiden
<Home> Ebene nach oben
<Ende> Untere Ebene nach unten
<Bild ab> Ebene nach unten
<Bild auf> Ebene nach oben
<F8> Fangmarkierung hinzufiigen
<Umschalt- Fangmarkierungen |6schen
taste> + <F8>

Designliste

64
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Material Wood
Data source
Warking area

Joib parsmeters

Klicken Sie auf [Designs], um die Designliste zu 6ffnen.

Verwenden Sie die Suchleiste, um nach Namen oder Tags zu suchen.
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Ziehen Sie ein Design in die Bearbeitungsflache.

Jobliste Jobs
q Search
e
New design D0:00:41

Auf der linken Seite finden Sie eine Liste mit allen Jobs.
Verwenden Sie die Suchleiste, um nach Namen oder Tags zu suchen.
Klicken Sie auf einen Job, um ihn zu 6ffnen.

Wenn der Job in die Warteschlange gestellt wurde oder die Jobdauer zuvor berechnet
wurde, werden diese Informationen neben dem Job angezeigt.

Bewegen Sie den Mauszeiger tiber den Job und klicken Sie auf [W], um einen Job zu
[6schen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uiber einen Job und dann tber @), um die geschatzte Zeit
fir jede Ebene anzuzeigen.

6.2 Jobeigenschaften

= fan - s
= trotec oe I:&‘? & [E] m i = O sz @ e
) DuBHGE x /00 ¢ Q@ B AaBEG0 ol Te2@+ EEE
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QU search
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o o t r o te c I : I
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6.2.1  Job, Achsensteuerung und primare Gerateeinstellungen
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Hier kdnnen die Informationen des aktuell gedffneten Jobs bearbeiten.
Um den Namen des Jobs zu &ndern, geben Sie den neuen Namen in das Textfeld ein.

Flgen Sie Tags hinzu, indem Sie in das Feld klicken:

o Wahlen Sie einen vorhandenen Tag aus dem Meni aus.

o Um einen neuen Tag zu erstellen, geben Sie den Tag-Namen im Feld ein und
bestatigen Sie mit der Eingabetaste.

o FlrPragungen oder Stempel werden automatisch Tags hinzugeflgt.

172 Vektoren sortieren

3%y Diese Funktion ordnet die Vektoren entsprechend an, um die Schnittzeit zu
minimieren.

O Ankerpunkt festlegen
L =1 DerAnkerpunktist der Bezugspunkt fiir die Objektposition.

66
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Uberlappende Schnittlinien Uberspringen: Aus

- .

=1= Uberlappende Schnittlinien Uiberspringen: Nur gerade Linien
- -

=1 Uberlappende Schnittlinien Gberspringen: Komplett

& |k

Geometrieoptimierung ein/aus

Achsensteuerung ‘..’
A 4
a &
Hier wird die aktuelle Position des Laserkopfs und des Tisches angezeigt.
Legen Sie fest, ob die Bewegungen absolut oder relativ sein sollen.
Geben Sie die Bewegungswerte auf der entsprechenden Achse ein.
HINWEIS
Achten Sie darauf, dass gentigend Platz vorhanden ist, damit weder der Tisch noch das
Material mit dem Laserkopf kollidieren.
Primare Gerateein-
stellungen 0

Verwenden Sie diese Registerkarte, um wichtige Gerdteeinstellungen schnell zu dndern,
ohne alle Jobs aus der Queue zu entfernen und zur Registerkarte "Gerateeinstellungen”
zu wechseln.
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Design-Eigenschaften

68

6.2.2  Design-Eigenschaften

amw 0000 #4 300,000
¥ D000 T 285880

Hier konnen Sie die Parameter des aktuell ausgewahlten Designs bearbeiten.

. Ankerpunkt festlegen
Der Ankerpunkt ist der Bezugspunkt fir die Positionierung des Designs.

x-Position des Ankerpunkts
Dieser kann durch Eingabe eines Wertes verschoben werden.

y-Position des Ankerpunkts
Dieser kann durch Eingabe eines Wertes verschoben werden.

Breite
Diese kann durch Eingabe eines Wertes angepasst werden.

A Hohe
=Y. Diese kann durch Eingabe eines Wertes angepasst werden.

ﬁ Proportionen sperren: ein
Breite und Hohe werden entsprechend den aktuellen Proportionen skaliert.

ﬁ Proportionen sperren: aus
Breite und Hohe werden unabhdngig voneinander skaliert und verzerren das
Objekt.

Objektbearbeitung;

Das Objekt wird um den Ankerpunkt gedreht.
Das Objekt wird durch Eingabe eines Wertes gedreht.

‘B Objekt waagerecht spiegeln

Pl ~ ~
N Objekt senkrecht spiegeln

I?ﬂ Bearbeitung zurlicksetzen
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6.2.3  Materialien, Datenquelle, Bearbeitungsflache und Jobparameter

Auswirkungen auf
das Material

Weisen Sie den Ebenen die jeweiligen Auswirkungen auf das Material zu. In diesem
Schritt wird festgelegt, welche Teile des Designs der Laser mit welchen Einstellungen
graviert oder schneidet.

Wahlen Sie zundchst das Material aus dem Dropdown-Mend aus.

Weisen Sie dann allen Ebenen ohne Zuweisung die jeweiligen Auswirkungen des
Materials zu.

Um die Zuweisung einer Ebene zu einem anderen Effekt aufzuheben oder
wiederherzustellen, klicken Sie auf das farbige Quadrat und wahlen Sie dann den neuen
Effekt aus.

Um die Detailinformationen zu den einzelnen Materialien in der "Material-Datenbank" zu
offnen, klicken Sie entweder auf den Effekt oder auf [Material-Details].

.?. Ebene schneiden

E Ebene gravieren

<&  Nichtzugewiesene Ebenen

-l- Ebene markieren

-
<& Nicht zugewiesene Ebenen

Datenquelle Ty

EDIT BINDINGS.
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In dieser Infobox werden die Bindungen der Datenquelle angezeigt.

Klicken Sie auf [Bindungen bearbeiten], um den Vorschaudialog zu 6ffnen.

List.cov

| {Column &) Column A

{Column D} Colurmn D
{Column £} Column E

AL|BL|CL|DL[EL

Um eine neue Quelle auszuwahlen, klicken Sie auf die Datei und wahlen Sie die
gewlnschte Quelle aus dem Dropdown-Men(.

Um die Bindungen zu andern, klicken Sie auf die Spalte und wahlen Sie eine neue
Spalte in der Datei aus. Bestatigen Sie Ihre Auswahl, indem Sie auf [Datenbindungen
aktualisieren] klicken.

Der Text wird in der Vorschau rechts angezeigt.

Verwenden Sie die Pfeiltasten [<] [>], um durch die Zeilen der Datei zu blattern.

A4 | B4 C4 | Da] Es

A5|B5|C5|D5|E5
h6|B6|CBD]ES |
AT|BT|CT|DT|EY |

Wahlen Sie optional eine Zeile fiir die Vorschau aus dem entsprechenden Dropdown-
Men( aus. Geben Sie den Suchbegriff hier ein, um zum gewlinschten Datensatz zu
springen.

Bearbeitungsflache o

5 Designaray 4 (0

Hier werden alle Designs angezeigt, die auf der Bearbeitungsflache platziert sind.

Um mehrere Designs auszuwahlen, halten Sie die <Umschalttaste> gedriickt.
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Jobparameter

== Objekt [6schen
Il wenn Sie mehrere Designs [6schen mochten, wahlen Sie sie aus und driicken
Sie dann die Loschen-Taste.

Bearbeiten
Dadurch wird das ausgewahlte Design auf dem "Design-Bildschirm" gedffnet.

@ Das Design liegt auRerhalb der Bearbeitungsflache.

Parameter Erlduterung

Anzahl der Jobs Legen Sie fest, wie oft der Job wiederholt werden soll.
Wenn eine Datenquelle ausgewahlt ist, wird die Anzahl der
Jobs automatisch erhoht, so dass jede Zeile der Datenquel-

le verarbeitet wird.

Wahlen Sie diese Option, wenn das Material nach jedem
Durchgang geandert werden muss.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn mehrere Durchgénge
auf demselben Material durchgefihrt werden sollen.

Pause nach jedem
Durchgang

Absolute Z-Position ver-
wenden

Legen Sie die absolute Kopfposition des Lasers zu Beginn
des Jobs fest.

Drehgeschwindigkeit

Verringern Sie die Drehgeschwindigkeit fir eine hohere Ge-
nauigkeit bei schwereren Objekten.

HINWEIS

Achten Sie darauf, dass gentigend Platz vorhanden ist, damit weder der Tisch noch das
Material mit dem Laserkopf kollidieren.
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6.3 Bearbeitungsflache
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Uberblick Der Laserjob wird mit seinen Designs auf der Bearbeitungsfliche angezeigt.

Verschieben der Bear-
beitungsflache

Bewegen des Laser-
kopfs

72

Um die Bearbeitungsflache zu verschieben, klicken Sie sie mit der rechten Maustaste an
und ziehen sie in einen Bereich.

Vergrofern und verkleinern Sie die Ansicht mit dem <Mausrad>. Die "Zoom"-Werkzeuge
ermoglichen dartiber hinaus auch das Zoomen der Ansicht.

I_+—I Position des Laserkopf
LT OSITioNn des Laserkoprs

Um eine prazise Positionierung von Designs auf Materialien zu ermoglichen, wird der
Laserkopf im Prepare-Bildschirm angezeigt.

Das Fadennetz kann an einen beliebigen Punkt auf der Bearbeitungsflache gezogen
werden. Dieser Vorgang muss an der Lasermaschine bestatigt oder der Operator-Modus
aktiviert werden.

Der Laserkopf kann auf bestimmte Koordinaten verschoben werden, indem Sie auf (€]
klicken und unten rechts die x-, y- und z-Werte eingeben und bestétigen. Dieser Vorgang
muss ebenfalls an der Lasermaschine bestatigt oder der Operator-Modus aktiviert
werden.
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6.4 Symbolleiste
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6.4.1 Dateioperationen

DuBERGCDl =200 S Qun@ig # llido ol T2+

Dateioperationen
Neuen Job 6ffnen

’L Importieren Sie einen Job aus einer Datei (die Dateitypen finden Sie im Ab-
|-_-| schnitt "Unterstitzte Dateiformate”).

Job speichern
Wenn der Benutzer ein geteiltes Design dndert, ist diese Option ggf. nicht ver-
flgbar. Als neues Design speichern, dann speichern

Jobdauer berechnen
Hier wird die Jobdauer berechnet und in der Vorschau neben dem gedffneten
Job angezeigt.

C

Hier konnen Sie eine Vorschau des Jobs als png-Datei exportieren.

O
[©)
@ Job als neu speichern
CJ
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6.4.2  Auswahlwerkzeug

Auswahlwerkzeug

4

pwpaso[Ff oo sc awman » heBen woH Te2@0+

k Auswahlwerkzeug

Mit dem Auswahlwerkzeug konnen Sie Objekte auf der Bearbeitungsfléche skalieren,
verzerren und verschieben.

Wahlen Sie entweder das Design selbst aus oder verwenden Sie die Symbole, die nach
der Auswahl neben dem Design erscheinen.

Das ausgewdhlte Design kann mit den <Pfeiltasten> auf der Tastatur verschoben
werden. Drehen Sie das Design mit den <Pfeiltasten> nach links/rechts und halten
Sie dabei die <Umschalttaste> gedriickt. Andern Sie die GrofRe eines Objekts mit den
<Pfeiltasten> nach oben/unten, wéhrend Sie die <Umschalttaste> gedriickt halten.
Die Schritte, um ein Objekt zu schubsen, konnen im Bereich "Einstellungen der
Bearbeitungsflache" eingestellt werden.

69 Klicken Sie entweder auf das Design selbst oder auf das da-
. neben liegende Design und ziehen Sie es in den gewlinsch-
Design ver- .
. ten Bereich.
schieben

Halten Sie die <Umschalttaste> gedrlickt, um die Bewegung
in einer Richtung zu fixieren.

i

Klicken Sie auf die Mitte der Kante und ziehen Sie am De-
sign, um es in diese Richtung zu verzerren.

Klicken Sie auf die Ecke und ziehen Sie am Design, um es in
diese Richtung zu skalieren.

%

Punkt oder Klicken Sie auf den Punkt und bewegen Sie ihn an die ge-
Kante verschie- wiinschte Stelle.
ben Halten Sie die <Umschalttaste> gedrlickt, um das Design

von der Mitte aus zu skalieren.

Halten Sie die Taste <Steuerung> gedriickt, wenn Sie an ei-
ner Ecke ziehen, um die proportionale Skalierung zu deakti-
vieren.

Klicken Sie auf den Punkt und bewegen Sie ihn an die ge-
@ wiinschte Stelle.

Halten Sie die <Umschalttaste> gedriickt, um ein Objekt in
Schritten von 15° zu drehen.

Design drehen

Bearbeiten Offnet das Design auf dem "Design-Bildschirm".

N,

= Raster Offnet den Rasterdialog.

Nur ausgewahlte Jobs konnen in die Warteschlange gestellt werden, indem Sie [ 7]
neben [Queue] und dann [Ausgewahlte Queue] auswahlen.
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Gitternetz-Werkzeug

Haovizontal spacing 0.00
Vertical spacing ~ 0.00

Even row offset 0.00

N o [ o |

e

Position in relation to the design's center

Mit diesem Werkzeug konnen Sie auf einfache Weise ein Raster aus einem Design

erstellen.

Wenn das Design dynamische Daten enthalt, kann Ruby mit diesem Werkzeug die
verschiedenen Datensatze fir jedes einzelne Design lasern.

Die Gesamtzahl der Designs wird im oberen Bereich angezeigt.

Ein Raster kann entweder durch Eingabe der Wiederholungen flir Hohe und Breite oder
durch Ziehen und Auswéhlen der entsprechenden Grofte auf dem weilken Raster im
Dialog erstellt werden. Optional konnen Sie mit den Operatoren [Designs anordnen
nach] oder [Flllen] automatisch ein Raster erstellen.

Bestatigen Sie das Raster, indem Sie auf [Aktualisieren] klicken.

Wert Erlduterung

Horizontale Ab-
stande

Horizontaler Abstand zwischen den einzelnen Designs im Raster.
Negative Werte sind moglich.

Vertikale Ab-
stande

Vertikaler Abstand zwischen den einzelnen Designs im Raster.
Negative Werte sind moglich.

Gerader Zeilen-
abstand

Jede zweite Zeile wird um diesen Wert verschoben. Dadurch lassen
sich einige Formen (z. B. Kreise) noch genauer schleifen.

Designs nach
Zeilen anord-
nen

Hier wird die festgelegte Anzahl von Designs Zeile fir Zeile angeord-
net.

Designs nach
Spalten anord-
nen

Hier wird die festgelegte Anzahl von Designs Spalte fiir Spalte ange-
ordnet.

Fullung

Diese Option fillt die gesamte Bearbeitungsfldche mit dem Raster
aus.
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Wert Erlauterung

Beschrankun- | Legen Sie Erweiterungsgrenzen fest, um bei der Anwendung der

gen beim Fil- | Operatoren ,Designs anordnen nach® und ,Fillen“ etwas Platz an
len und Anord- [ den Randern zu lassen.

nen von De- Klicken Sie auf den Rand oder die Ecke, um die Hochst- und Mindest-
signs werte anzuzeigen. Geben Sie die Werte in die Felder ein.

Position in Be- | Bei dieser Option wird bei der Erstellung eines Rasters die Mitte des
zug auf den Mit- [ Designs als Bezugspunkt genommen und nicht die linke obere Ecke.
telpunkt des
Designs

6.4.3 Formen schneiden

DBAGE /00059 Quxi W fa#ldo ol Te2®e+
Formen Um eine Form zu zeichnen, wahlen Sie zunachst die gewiinschte Form aus. Klicken Sie

dann auf die Form und ziehen Sie sie in die gewlinschte Grolbe.

Die gezeichnete Form wird automatisch als Schneideffekt zugewiesen. Auf diese Weise
lassen sich leicht Trennschnitte zwischen den Designs anbringen oder die Kanten des
Ersatzmaterials begradigen.

Die Abmessungen konnen auch im Bereich "Design-Eigenschaften” eingestellt werden.

/ Linie zeichnen
O Ellipse zeichnen

Rechteck zeichnen

6.4.4  Ruckgangig machen und wiederherstellen

DwBR6o xso0[E]awan » heBon BoH Te2@0+

Aktionen
€ ) Letzte Aktion riickgdngig machen

( 9 Letzte Aktion wiederherstellen
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6.4.5 Zoom

Zoom-Funktion der
Bearbeitungsflache

DmBRGD w200 S ai B OD DO Te2@®e+

e\ Ansicht verkleinern

('D\ Ansicht vergrofsern

H @ Zoom auf Auswahl
A Wahlen Sie einen Bereich zum Vergroléern aus.

6.4.6  Ausrichtung und Verteilung

Ausrichtungswerk-
zeuge

Verteilungswerkzeu-
ge

DLEAG6E x /00 ¢ amad[E]ivsen won tazee+
T e

(R L[]

Ausrichtung Erlduterung

Links Die Designs werden so ausgerichtet, dass sie denselben linken Rand
haben, wodurch eine gerade senkrechte Linie auf der linken Seite
entsteht.

P —
Align
= -
- -

TR (3 [

Horizontale Die Designs werden so ausgerichtet, dass sie denselben rechten
Mitte Rand haben, wodurch eine gerade senkrechte Linie auf der rechten
Seite entsteht.

Rechts Die Designs werden entlang ihrer waagerechten Mittelpunkte ausge-
richtet, so dass eine ausgewogene senkrechte Linie durch ihre Mitten
entsteht.

Oberseite Die Designs werden so ausgerichtet, dass sie dieselbe Oberkante ha-
ben, so dass eine gerade waagerechte Linie entlang der Oberseite
entsteht.

Vertikale Mitte | Die Designs werden so ausgerichtet, dass sie dieselbe Unterkante
haben, wodurch eine gerade waagerechte Linie entlang der Unter-
seite entsteht.

Unterseite Die Designs werden entlang ihrer senkrechten Mittelpunkte ausge-
richtet, so dass eine ausgewogene waagerechte Linie durch ihre Mit-
ten entsteht.

Verteilung Erlauterung
Links Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer linken Rander
angeordnet.
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6.4.7

78

Verteilung Erlauterung

Horizontale Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer waagerechten
Mitte Mittelpunkte angeordnet.
Rechts Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer rechten Rander

angeordnet.

Horizontaler
Abstand vom
Mittelpunkt

Die Designs werden gleichmaRig in waagerechter Richtung von Kan-
te zu Kante angeordnet, was fir gleichbleibende Absténde zwischen
den Designs sorgt.

Oberseite

Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer oberen Rander
angeordnet.

Vertikale Mitte

Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer senkrechten
Mittelpunkte angeordnet.

Unterseite

Designs werden gleichmaRig auf der Grundlage ihrer unteren Rander
angeordnet.

Vertikaler Ab-
stand vom Mit-
telpunkt

Die Designs werden gleichmafig in senkrechter Richtung von Kan-
te zu Kante angeordnet, was fir gleichbleibende Abstédnde zwischen
den Designs sorgt.

DuBBGD x 00 5S¢ awxwald n[EeEeo]e

Einstellungen der Bearbeitungsflache

| T 2@e+

1 Fangmodaus: ein/aus
Automatisches Ausrichten von Designs an:

o Eckpunkten oder Ecken von Designs

o Mittelpunkten von Designs

o Gitternetzlinien

Iy

Laserkopf sperren: ein/aus
Diese Option verriegelt oder entriegelt die Position des Laserkopfs. Das Fa-

dennetz ist nicht verschiebbar, wenn es gesperrt ist.

Tischgitter: an/aus
Wenn Sie die Vision Design & Position-Kamera verwenden, sollten Sie diese

Funktion ausschalten.

2 Scroll-Funktion der Bearbeitungsflache: ein/aus

Automatisches Scrollen der Bearbeitungsflache beim Ziehen und Verschieben

von Objekten.

Einstellungen der Schrittweite

Legen Sie die Schrittweiten fest, wenn Sie Designs mit den <Pfeiltasten> ver-

schieben oder skalieren:

o Skalierungsfaktor (%)
e Drehschritt (%)

e  Schrittweite (mm)
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6.4.8  Vision Design & Position

Vision Design & Posi-
tion

Kameraeinstellungen

6.4.9  Werkzeuge

Print&Cut

DuBBGD % /00 5S¢ awmald » hesoc[Eon] 200+

Positionieren Sie das Design genau auf lhrem Werkstiick mit der Kamera. Vision Design
& Position zeigt eine Live-Ubertragung des Tisches.

Vision Design & Position-Tischkamera ein/aus

Aktualisierung der Vision Design & Position-Tischkamera
Manuelle Aktualisierung der Kamera
Kamera wird automatisch aktualisiert

o Deckel geschlossen: bei jeder Tischbewegung

o Deckel gedffnet: alle 2 Sekunden

M Kamerabild in die Zwischenablage kopieren

DuEBGE % /00 S¢ Qwald b he#on nobl[fozeood]

?Z‘l' Print&Cut einschalten

Die Print&Cut-Funktion gleich Ungenauigkeiten aus, nimmt ggf. notwendige Korrekturen
vor und dreht und positioniert die Originaldatei virtuell, so dass sie perfekt auf das
Druckmaterial passt. Die Passmarken werden um ein Bild herum gedruckt, die Vision-
Kamera liest die Marken vor dem Schneiden aus und vergleicht sie mit den Marken in
der urspringlichen Designdatei. Bei diesem Abgleich werden eventuelle Abweichungen
automatisch angepasst und ausgeglichen.

Bevor Sie diese Funktion nutzen, importieren Sie die Print&Cut-Designdatei. Fligen Sie
diese dann dem Design hinzu.

Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie auf das Symbol klicken. Ein neuer Effekt erscheint
im Bereich "Auswirkungen auf das Material". Weisen Sie die Passmarken dem jeweiligen
Print&Cut-Effekt zu.

Wahlen Sie den Kompensationsmodus unter "Job" aus.
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Rundgravur

80

Kompensation | Erlduterung

¢ | Position und Die Beziehung zwischen den Passmarke ist fest. Ruby® passt
,Q Drehung Position und Drehung virtuell an.

Die Option ist dann ideal, wenn die ausgeschnittenen Mate-
rialien eine identische GroRe haben missen.

Erfordert mindestens zwei Passmarken

* A |Volllinear Die Beziehung zwischen den Passmarke ist fest. Ruby® passt
.O Position und Drehung virtuell an. Ruby® gleicht Position,
Drehungund Skalierung aus.

Die Grofe des ausgeschnittenen Materials kann sich je nach
der Prazisionsqualitat des bedruckten Materials andern.
Erfordert mindestens drei Passmarken.

,7° Nicht linear Die Beziehung zwischen den Passmarken ist nicht fest. Ru-
N by® passt die Position, Drehung, Skalierung, Schraglage und

Verzerrung des Verbunds virtuell an.

Erforderlich sind mindestens drei Passmarken, manchmal

fihren mehr Marken zu besseren Ergebnissen.

Starten Sie den Job. Der Laser liest zunachst die Passmarken aus und schneidet dann
entsprechend der gewahlten Kompensation.

D-l Aktivierung der Rundgravurfunktion

@

Design am Objekt sperren
a Dies ermoglicht die exakte Positionierung von Mehrfachdesigns, indem das
Design mit der Objektdrehungim Lasergerét rotiert wird.

Aktivieren/Deaktivieren der 3D-Vorschau

30°

45°
goc  Fugen Sie Fanglinien fur das Rundgravur-Werkzeug in einem vorab gewahlten

90° oder benutzerdefinierten Drehwinkel hinzu.

4

Mit dem Rundgravur-Werkzeug kdnnen kreis-, zylinder- und kegelférmige Gegenstéande
graviert oder geschnitten werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie auf das Symbol klicken.

2. Geben Sie den Durchmesser des Objekts ein.

Es 6ffnet sich ein Fenster mit einer Vorschau des Objekts. Die Lange lsst sich in der
Vorschau mithilfe des Reglers dndern. Klicken Sie die Vorschau mit der linken Maustaste

an und ziehen Sie sie in den gewiinschten Bereich. Setzen Sie die Vorschau zuriick,
indem Sie auf das Symbol in der oberen rechten Ecke klicken.
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Stempel-Modus

Ankerposition

Ob c
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Die Bearbeitungsflache wechselt in den Drehmodus und zeigt die rote Mittellinie des
Objekts an.

Das Objekt kann um mehr als 360° gedreht werden, so dass komplexe Designs moglich
sind.

3. Bewegen Sie den Laserkopf dorthin, wo das Design positioniert werden soll.

4. Platzieren Sie das Design dann auf dem Fadennetz der Bearbeitungsflache.

5. Starten Sie den Job.

& Aktivierung des Stempelmodus

Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie auf das Symbol klicken. Dies funktioniert nur bei
Designs, die in ein Stempeldesign umgewandelt wurden (siehe "Stempel-Modus").

Wahlen Sie den Schulterwinkel und die Handhabung der Stege im Bereich "Job".

.,-\. Schulter: Flach

’ \ Schulter: Medium

, | Schulter: Steil

Q Stege: aus

CGCD  Stegerein

@ Ankerposition setzen
=% Hierwird die Ankerposition festgelegt, zu der sich der Laserkopf bewegt.
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Verwenden Sie Fangmarkierung als Hilfsmittel zur Positionierung der Designs
auf der Bearbeitungsflache.

Stellen Sie die x- und y-Werte im "Job" ein oder ziehen Sie die Markierung in
die gewlinschte Position.

Fangmarkierung | Fangmarkierung erstellen
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I PRODUCE-BILDSCHIRM

Uberblick

Der Produce-Bildschirm zeigt den aktuell ausgefiihrten Job, die Queue sowie eine
Vorschau des Jobs auf der linken Seite.

Starten Sie einen Laserjob, indem Sie auf [Wiedergabe] klicken und den Vorgang an der
Lasermaschine bestatigen.

Brechen Sie den Vorgang ab, indem Sie auf [Stopp] klicken, unterbrechen Sie ihn, indem

Sie auf [Pause] klicken.

Tastenkombinatio-

nen

<> Hilfe einblenden/ausblenden
<g>+<?> Erweiterte Hilfe einblenden/ausblenden
7.1 Queue
= trotec 8B B & H W = O msemorro @ o
_ s | Photo Engraving Girl.jpg
x @Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20")
B E e =) P10 % V50 L

& PhotoEngaving ... | | Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser

000

00:01:44

® Time 00:01:44

Im oberen Bereich der Queue wird die verbleibende Gesamtzeit fiir alle Jobs in der

Warteschlange angezeigt.

Fir jeden Job werden aulterdem das Datum und die Uhrzeit angezeigt, an dem sie der
Warteschlange hinzugefligt wurden.

trotec “,‘" SETTING NEW STANDARDS

83



Produce-Bildschirm

Iﬂl Queue l6schen

1.2 Job

trotec B B @ @O Wenorro; @ o

| il

wxs | Photo Engraving Girl.jpg

X @Wood Laser Wood, Alder lacquered | 5mm (0.20")
B E e P10t % Lo

1. Photo Engraving G... | W Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser

I 000

3. Photo Engraving G...

4. Photo Engraving 6.,

e Lanee s, Alar

of” ~—— 00:01:44

Ausgewabhlter Job Fir den aktuell ausgewahlten Job kénnen die Benutzer Folgendes sehen:

o dasausgewahlte Material und die dazugehdrigen Anmerkungen

o denausgewdhlten Effekt und seine Parameter

Firjeden Job in der Queue werden die "grundlegenden Materialparameter” auf dem
Produce-Bildschirm angepasst, ohne sie in der Materialdatenbank zu dndern.

Wenn mehrere Jobs zu einem Job zusammengefasst werden, wird die Anzahl der Jobs
angezeigt (siehe "Jobparameter").

Fortschrittsbalken Im unteren Bereich werden der Fortschrittsbalken und die geschétzte Restlaufzeit des
aktuell ausgefiihrten Jobs angezeigt.

Der Job kann gestartet, unterbrochen oder angehalten werden.
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7.3 \orschau

= trotec ae P4 & = @ (3= 0 msemor-r @
e —
_ == | Photo Engraving Girl.jpg
" @Wood Laser Wood, Alder lacquered | Smm (0.20")
B E e P00 % L
1:"":“ pavingG... | § Executed 0

Ready to run

@ Remove completed job from queue

@ Anchor point to laser
2 Phioto Engraving G...

6 W Lase e, s

/2028, 12:3

I 000

3. Photo Engraving G...
" -

o 00:01:44

i’ Tischkamera aktivieren

:.@ Zoom-Funktion der Vorschau zuriicksetzen
S

<« ] Vorschauin der Vollbildansicht
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8 KONTAKT

Help Center o Um etwaige Probleme zu [6sen und mdgliche Losungen zu finden, siehe Trouble
Shooting.
Link: Trouble-Shooting

e Siehe auch Help Center. Link: Help Center
o Sieheauch "Haufig gestellte Fragen" Giber Trotec Ruby®. Link: FAQs-Ruby

Technischer Support Bei Fragen kontaktieren Sie unseren erfahrenen Technischen Support in Ihrer Ndhe.

Globale Service-Kontaktdaten und weitere Informationen finden Sie auf den Hilfeseiten
unserer Webseite unter ,Service“: www.troteclaser.com

Wenn Sie anrufen, halten Sie sich in der Nahe der Maschine auf und halten Sie folgende
Informationen bereit:

o Beiwelchem Arbeitsprozess trat das Problem auf?
o Bereits durchgeflihrte Schritte zur Fehlerbehebung.
e Seriennummer (siehe "Typenschild").

e Fehlercode.

Standorte / Verkauf Die Standortsuche und detaillierte Informationen Giber unsere Standorte finden Sie auf
unserer Webseite unter ,Kontakt®, ,Standortsuche®: www.troteclaser.com
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